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                                   I.  ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА
‌ ‌ ‌ Рабочая ‌ программа ‌ по ‌ учебному ‌ предмету ‌ «Изобразительное ‌ искусство»

(предметная ‌ область ‌ «Искусство») ‌ (далее ‌ соответственно ‌ – ‌ программа ‌ по
изобразительному‌искусству, ‌искусство) ‌включает ‌пояснительную‌записку, ‌содержание
обучения,‌планируемые‌результаты‌освоения‌программы‌по‌изобразительному‌искусству.

Программа ‌ по ‌ изобразительному ‌ искусству ‌ на ‌ уровне ‌ начального ‌ общего
образования ‌ составлена ‌ на ‌ основе ‌ требований ‌ к ‌ результатам ‌ освоения ‌ основной
образовательной ‌ программы ‌ начального ‌ общего ‌ образования ‌ ФГОС ‌ НОО, ‌ а ‌ также
ориентирована ‌на ‌целевые ‌приоритеты ‌духовно-нравственного ‌развития, ‌ воспитания ‌и
социализации ‌ обучающихся, ‌ сформулированные ‌ в ‌ федеральной ‌ рабочей ‌ программе
воспитания.

‌‌‌‌Пояснительная‌записка‌отражает‌общие‌цели‌и‌задачи‌изучения‌изобразительного
искусства, ‌место‌в‌структуре‌учебного‌плана, ‌а‌также‌подходы‌к‌отбору‌содержания‌и
планируемым‌результатам.

‌ ‌‌Содержание‌обучения‌раскрывает‌содержательные‌линии,‌которые‌предлагаются
для‌обязательного‌изучения‌в‌каждом‌классе‌на‌уровне‌начального‌общего‌образования.‌

‌ ‌ ‌Планируемые‌результаты‌освоения‌программы‌по‌изобразительному‌искусству
включают‌личностные,‌метапредметные‌результаты‌за‌весь‌период‌обучения‌на‌уровне
начального ‌ общего ‌ образования, ‌ а ‌ также ‌ предметные ‌ достижения ‌ обучающегося ‌ за
каждый‌год‌обучения.

1.1. Общая характеристика предмета  ИЗО

‌ ‌ ‌Программа ‌по ‌изобразительному ‌искусству ‌направлена ‌на ‌развитие ‌духовной
культуры‌обучающихся,‌формирование‌активной‌эстетической‌позиции‌по‌отношению‌к
действительности ‌ и ‌ произведениям ‌ искусства, ‌ понимание ‌ роли ‌ и ‌ значения
художественной‌деятельности‌в‌жизни‌людей.

‌‌‌Содержание‌программы‌по‌изобразительному‌искусству‌охватывает‌все‌основные
виды ‌ визуально-пространственных ‌ искусств ‌ (собственно ‌ изобразительных): ‌ начальные
основы ‌ графики, ‌живописи ‌ и ‌ скульптуры, ‌ декоративно-прикладные ‌ и ‌ народные ‌ виды
искусства, ‌ архитектуру ‌ и ‌ дизайн. ‌ Особое ‌ внимание ‌ уделено ‌ развитию ‌ эстетического
восприятия‌природы,‌восприятию‌произведений‌искусства‌и‌формированию‌зрительских
навыков,‌художественному‌восприятию‌предметно-бытовой‌культуры.‌

‌ ‌ ‌ Программа ‌ по ‌ изобразительному ‌ искусству ‌ знакомит ‌ обучающихся ‌ с
многообразием ‌ видов ‌ художественной ‌ деятельности ‌ и ‌ технически ‌ доступным
разнообразием ‌ художественных ‌ материалов. ‌ Практическая ‌ художественно-творческая
деятельность ‌ занимает ‌ приоритетное ‌ пространство ‌ учебного ‌ времени. ‌ При ‌ опоре ‌ на
восприятие ‌ произведений ‌ искусства ‌ художественно-эстетическое ‌ отношение ‌ к ‌ миру
формируется ‌ прежде ‌ всего ‌ в ‌ собственной ‌ художественной ‌ деятельности, ‌ в ‌ процессе
практического‌решения‌художественно-творческих‌задач.

‌‌‌Учебные‌темы,‌связанные‌с‌восприятием,‌могут‌быть‌реализованы‌как‌отдельные
уроки, ‌но ‌чаще‌всего ‌следует ‌объединять ‌задачи ‌восприятия ‌с ‌ задачами‌практической
творческой ‌ работы ‌ (при ‌ сохранении ‌ учебного ‌ времени ‌ на ‌ восприятие ‌ произведений
искусства‌и‌эстетического‌наблюдения‌окружающей‌действительности).

‌ ‌ ‌Содержание ‌программы ‌по ‌изобразительному ‌искусству ‌ структурировано ‌как
система‌тематических‌модулей.  

    
1.2.‌ Цель  программы‌ по ‌ изобразительному ‌искусству ‌ состоит ‌ в ‌формировании

художественной‌культуры‌обучающихся,‌развитии‌художественно-образного‌мышления‌и
эстетического‌отношения‌к‌явлениям‌действительности‌путём‌освоения‌начальных‌основ



художественных ‌ знаний, ‌ умений, ‌ навыков ‌ и ‌ развития ‌ творческого ‌ потенциала
обучающихся.

‌‌‌Важнейшей задачей‌является‌формирование‌активного,‌ценностного‌отношения‌к
истории ‌ отечественной ‌ культуры, ‌ выраженной ‌ в ‌ её ‌ архитектуре, ‌ изобразительном
искусстве,‌в‌национальных‌образах‌предметно-материальной‌и‌пространственной‌среды,‌в
понимании‌красоты‌человека.

1.3.  Место предмета в учебном плане
Общее‌число‌часов,‌отведённых‌на‌изучение‌изобразительного‌искусства,‌составляет‌135
часов:‌в‌1‌классе‌–‌33‌часа‌(1‌час‌в‌неделю),‌во‌2‌классе‌–‌34‌часа‌(1‌час‌в‌неделю),‌в‌3
классе‌–‌34‌часа‌(1‌час‌в‌неделю),‌в‌4‌классе‌–‌34‌часа‌(1‌час‌в‌неделю).‌‌

II. СОДЕРЖАНИЕ ОБУЧЕНИЯ

1 КЛАСС‌

Модуль «Графика»
Расположение ‌изображения ‌на ‌листе. ‌Выбор ‌вертикального ‌или ‌ горизонтального

формата‌листа‌в‌зависимости‌от‌содержания‌изображения.
Разные ‌виды ‌линий. ‌Линейный ‌рисунок. ‌Графические ‌материалы ‌для ‌линейного

рисунка‌и‌их‌особенности.‌Приёмы‌рисования‌линией.
Рисование‌с‌натуры:‌разные‌листья‌и‌их‌форма.
Представление ‌ о ‌ пропорциях: ‌ короткое ‌ – ‌ длинное. ‌ Развитие ‌ навыка ‌ видения

соотношения‌частей‌целого‌(на‌основе‌рисунков‌животных).
Графическое ‌ пятно ‌ (ахроматическое) ‌ и ‌ представление ‌ о ‌ силуэте. ‌Формирование

навыка‌видения‌целостности.‌Цельная‌форма‌и‌её‌части.
Модуль «Живопись»
Цвет‌как‌одно‌из‌главных‌средств‌выражения‌в‌изобразительном‌искусстве.‌Навыки

работы‌гуашью‌в‌условиях‌урока.‌Краски‌«гуашь»,‌кисти,‌бумага‌цветная‌и‌белая.
Три‌основных‌цвета. ‌Ассоциативные‌представления, ‌связанные‌с‌каждым‌цветом.

Навыки‌смешения‌красок‌и‌получение‌нового‌цвета.
Эмоциональная ‌ выразительность ‌ цвета, ‌ способы ‌ выражения ‌ настроения ‌ в

изображаемом‌сюжете.
Живописное ‌ изображение ‌ разных ‌ цветков ‌ по ‌ представлению ‌ и ‌ восприятию.

Развитие‌навыков‌работы‌гуашью.‌Эмоциональная‌выразительность‌цвета.
Тематическая‌композиция‌«Времена‌года».‌Контрастные‌цветовые‌состояния‌времён

года.‌Живопись‌(гуашь),‌аппликация‌или‌смешанная‌техника.
Техника‌монотипии.‌Представления‌о‌симметрии.‌Развитие‌воображения.
Модуль «Скульптура»
Изображение‌в‌объёме.‌Приёмы‌работы‌с‌пластилином;‌дощечка,‌стек,‌тряпочка.
Лепка‌зверушек‌из‌цельной‌формы‌(например,‌черепашки,‌ёжика,‌зайчика).‌Приёмы

вытягивания,‌вдавливания,‌сгибания,‌скручивания.
Лепка ‌ игрушки, ‌ характерной ‌ для ‌ одного ‌ из ‌ наиболее ‌ известных ‌ народных

художественных ‌ промыслов ‌ (дымковская ‌ или ‌ каргопольская ‌ игрушка ‌ или ‌ по ‌ выбору
учителя‌с‌учётом‌местных‌промыслов).

Бумажная ‌пластика. ‌Овладение ‌первичными‌приёмами‌надрезания, ‌ закручивания,
складывания.

Объёмная‌аппликация‌из‌бумаги‌и‌картона.
Модуль «Декоративно-прикладное искусство»
Узоры‌в‌природе.‌Наблюдение‌узоров‌в‌живой‌природе‌(в‌условиях‌урока‌на‌основе

фотографий). ‌ Эмоционально-эстетическое ‌ восприятие ‌ объектов ‌ действительности.



Ассоциативное ‌ сопоставление ‌ с ‌ орнаментами ‌ в ‌ предметах ‌ декоративно-прикладного
искусства.

Узоры‌и ‌орнаменты, ‌ создаваемые ‌людьми, ‌и ‌разнообразие ‌их ‌видов. ‌Орнаменты
геометрические‌и‌растительные.‌Декоративная‌композиция‌в‌круге‌или‌в‌полосе.

Представления‌о‌симметрии‌и‌наблюдение‌её‌в‌природе.‌Последовательное‌ведение
работы‌над‌изображением‌бабочки‌по‌представлению,‌использование‌линии‌симметрии
при‌составлении‌узора‌крыльев.

Орнамент, ‌ характерный ‌ для ‌ игрушек ‌ одного ‌ из ‌ наиболее ‌ известных ‌ народных
художественных ‌промыслов: ‌ дымковская ‌ или ‌ каргопольская ‌игрушка ‌ (или ‌по ‌ выбору
учителя‌с‌учётом‌местных‌промыслов).

Дизайн ‌предмета: ‌изготовление ‌нарядной ‌упаковки ‌путём‌складывания ‌бумаги ‌и
аппликации.

Оригами‌–‌создание‌игрушки‌для‌новогодней‌ёлки.‌Приёмы‌складывания‌бумаги.
Модуль «Архитектура»
Наблюдение ‌ разнообразных ‌ архитектурных ‌ зданий ‌ в ‌ окружающем ‌ мире ‌ (по

фотографиям),‌обсуждение‌особенностей‌и‌составных‌частей‌зданий.
Освоение ‌приёмов ‌ конструирования ‌из ‌бумаги. ‌Складывание ‌объёмных ‌простых

геометрических‌тел.‌Овладение‌приёмами‌склеивания,‌надрезания‌и‌вырезания‌деталей;
использование‌приёма‌симметрии.

Макетирование ‌ (или ‌ аппликация) ‌ пространственной ‌ среды ‌ сказочного ‌ города ‌ из
бумаги,‌картона‌или‌пластилина.

Модуль «Восприятие произведений искусства»
Восприятие ‌ произведений ‌ детского ‌ творчества. ‌ Обсуждение ‌ сюжетного ‌ и

эмоционального‌содержания‌детских‌работ.
Художественное ‌ наблюдение ‌ окружающего ‌ мира ‌ природы ‌ и ‌ предметной ‌ среды

жизни ‌человека ‌ в ‌ зависимости ‌от ‌поставленной ‌ аналитической ‌и ‌ эстетической ‌ задачи
наблюдения‌(установки).

Рассматривание‌иллюстраций‌детской‌книги‌на‌основе‌содержательных‌установок
учителя‌в‌соответствии‌с‌изучаемой‌темой.

Знакомство‌с‌картиной,‌в‌которой‌ярко‌выражено‌эмоциональное‌состояние,‌или‌с
картиной,‌написанной‌на‌сказочный‌сюжет‌(произведения‌В.‌М.‌Васнецова‌и‌другие‌по
выбору‌учителя).‌

Художник‌и‌зритель.‌Освоение‌зрительских‌умений‌на‌основе‌получаемых‌знаний‌и
творческих‌практических‌задач‌–‌установок‌наблюдения.‌Ассоциации‌из‌личного‌опыта
обучающихся‌и‌оценка‌эмоционального‌содержания‌произведений.

Модуль «Азбука цифровой графики»
Фотографирование ‌ мелких ‌ деталей ‌ природы, ‌ выражение ‌ ярких ‌ зрительных

впечатлений.
Обсуждение ‌ в ‌ условиях ‌ урока ‌ ученических ‌ фотографий, ‌ соответствующих

изучаемой‌теме.

2 КЛАСС

Модуль «Графика»
Ритм‌линий. ‌Выразительность ‌линии. ‌Художественные‌материалы‌для ‌линейного

рисунка‌и‌их‌свойства.‌Развитие‌навыков‌линейного‌рисунка.
Пастель‌и‌мелки‌–‌особенности‌и‌выразительные‌свойства‌графических‌материалов,

приёмы‌работы.
Ритм‌пятен:‌освоение‌основ‌композиции.‌Расположение‌пятна‌на‌плоскости‌листа:

сгущение,‌разброс,‌доминанта,‌равновесие,‌спокойствие‌и‌движение.



Пропорции ‌ – ‌ соотношение ‌ частей ‌ и ‌ целого. ‌ Развитие ‌ аналитических ‌ навыков
видения‌пропорций.‌Выразительные‌свойства‌пропорций‌(на‌основе‌рисунков‌птиц).

Рисунок ‌ с ‌ натуры ‌простого ‌предмета. ‌ Расположение ‌предмета ‌ на ‌ листе ‌ бумаги.
Определение‌формы‌предмета.‌Соотношение‌частей‌предмета. ‌Светлые‌и‌тёмные‌части
предмета, ‌ тень ‌ под ‌ предметом. ‌ Штриховка. ‌ Умение ‌ внимательно ‌ рассматривать ‌ и
анализировать‌форму‌натурного‌предмета.

Графический ‌ рисунок ‌ животного ‌ с ‌ активным ‌ выражением ‌ его ‌ характера.
Рассматривание‌графических‌произведений‌анималистического‌жанра.‌

Модуль «Живопись»
Цвета ‌основные‌и ‌составные. ‌Развитие ‌навыков‌смешивания‌красок‌и‌получения

нового ‌ цвета. ‌Приёмы ‌ работы ‌ гуашью. ‌ Разный ‌ характер ‌мазков ‌ и ‌ движений ‌ кистью.
Пастозное,‌плотное‌и‌прозрачное‌нанесение‌краски.

Акварель‌и‌её‌свойства.‌Акварельные‌кисти.‌Приёмы‌работы‌акварелью.
Цвет‌тёплый‌и‌холодный‌–‌цветовой‌контраст.
Цвет ‌ тёмный ‌ и ‌ светлый ‌ (тональные ‌ отношения). ‌ Затемнение ‌ цвета ‌ с ‌ помощью

тёмной‌краски‌и‌осветление‌цвета.‌Эмоциональная‌выразительность‌цветовых‌состояний
и‌отношений.

Цвет‌открытый‌–‌звонкий‌и‌приглушённый,‌тихий.‌Эмоциональная‌выразительность
цвета.

Изображение ‌ природы ‌ (моря) ‌ в ‌ разных ‌ контрастных ‌ состояниях ‌ погоды ‌ и
соответствующих ‌ цветовых ‌ состояниях ‌ (туман, ‌ нежное ‌ утро, ‌ гроза, ‌ буря, ‌ ветер ‌ – ‌ по
выбору‌учителя).‌Произведения‌И.‌К.‌Айвазовского.

Изображение‌сказочного‌персонажа‌с‌ярко‌выраженным‌характером‌(образ‌мужской
или‌женский).

Модуль «Скульптура»
Лепка ‌ из ‌ пластилина ‌ или ‌ глины ‌ игрушки ‌ – ‌ сказочного ‌животного ‌ по ‌ мотивам

выбранного‌художественного‌народного‌промысла‌(филимоновская‌игрушка,‌дымковский
петух,‌каргопольский‌Полкан‌и‌другие‌по‌выбору‌учителя‌с‌учётом‌местных‌промыслов).
Способ‌лепки‌в‌соответствии‌с‌традициями‌промысла.

Лепка‌животных‌(например,‌кошки,‌собаки,‌медвежонка)‌с‌передачей‌характерной
пластики ‌ движения. ‌ Соблюдение ‌ цельности ‌ формы, ‌ её ‌ преобразование ‌ и ‌ добавление
деталей.

Изображение ‌ движения ‌ и ‌ статики ‌ в ‌ скульптуре: ‌ лепка ‌ из ‌ пластилина ‌ тяжёлой,
неповоротливой‌и‌лёгкой,‌стремительной‌формы.

Модуль «Декоративно-прикладное искусство»
Наблюдение‌узоров‌в‌природе‌(на‌основе‌фотографий‌в‌условиях‌урока),‌например,

снежинки, ‌паутинки, ‌росы‌на ‌листьях. ‌Ассоциативное ‌сопоставление ‌с ‌орнаментами‌в
предметах‌декоративно-прикладного‌искусства‌(например,‌кружево,‌вышивка,‌ювелирные
изделия).

Рисунок ‌ геометрического ‌ орнамента ‌ кружева ‌ или ‌ вышивки. ‌ Декоративная
композиция.‌Ритм‌пятен‌в‌декоративной‌аппликации.

Поделки‌из‌подручных‌нехудожественных‌материалов.‌Декоративные‌изображения
животных‌в‌игрушках‌народных‌промыслов;‌филимоновские,‌дымковские,‌каргопольские
игрушки‌(и‌другие‌по‌выбору‌учителя‌с‌учётом‌местных‌художественных‌промыслов).

Декор ‌ одежды ‌ человека. ‌ Разнообразие ‌ украшений. ‌ Традиционные ‌ народные
женские‌и‌мужские‌украшения.‌Назначение‌украшений‌и‌их‌роль‌в‌жизни‌людей.

Модуль «Архитектура»
Конструирование‌из‌бумаги. ‌Приёмы‌работы‌с‌полосой‌бумаги, ‌разные‌варианты

складывания,‌закручивания,‌надрезания.‌Макетирование‌пространства‌детской‌площадки.
Построение ‌ игрового ‌ сказочного ‌ города ‌ из ‌ бумаги ‌ (на ‌ основе ‌ сворачивания

геометрических ‌ тел ‌ – ‌ параллелепипедов ‌ разной ‌ высоты, ‌ цилиндров ‌ с ‌ прорезями ‌ и



наклейками); ‌ завивание, ‌ скручивание ‌ и ‌ складывание ‌ полоски ‌ бумаги ‌ (например,
гармошкой). ‌Образ‌здания. ‌Памятники‌отечественной‌архитектуры‌с‌ярко‌выраженным
характером ‌ здания. ‌ Рисунок ‌ дома ‌ для ‌ доброго ‌ или ‌ злого ‌ сказочного ‌ персонажа
(иллюстрация‌сказки‌по‌выбору‌учителя).‌

Модуль «Восприятие произведений искусства».
Восприятие ‌ произведений ‌ детского ‌ творчества. ‌ Обсуждение ‌ сюжетного ‌ и

эмоционального‌содержания‌детских‌работ.
Художественное‌наблюдение‌природы‌и‌красивых‌природных‌деталей, ‌анализ‌их

конструкции ‌ и ‌ эмоционального ‌ воздействия. ‌ Сопоставление ‌ их ‌ с ‌ рукотворными
произведениями.

Восприятие ‌ орнаментальных ‌ произведений ‌ прикладного ‌ искусства ‌ (например,
кружево,‌шитьё,‌резьба‌и‌роспись).

Восприятие‌произведений‌живописи‌с‌активным‌выражением‌цветового‌состояния‌в
природе.‌Произведения‌И.‌И.‌Левитана,‌И.‌И.‌Шишкина,‌Н.‌П.‌Крымова.‌

Восприятие ‌ произведений ‌ анималистического ‌ жанра ‌ в ‌ графике ‌ (например,
произведений ‌В. ‌ В. ‌ Ватагина, ‌ Е. ‌И. ‌ Чарушина) ‌ и ‌ в ‌ скульптуре ‌ (произведения ‌В. ‌ В.
Ватагина). ‌Наблюдение ‌животных ‌с ‌ точки ‌ зрения ‌их ‌пропорций, ‌характера ‌движения,
пластики.

Модуль «Азбука цифровой графики».
Компьютерные‌средства‌изображения.‌Виды‌линий‌(в‌программе ‌Paint‌или‌другом

графическом‌редакторе).
Компьютерные ‌ средства ‌ изображения. ‌ Работа ‌ с ‌ геометрическими ‌ фигурами.

Трансформация‌и‌копирование‌геометрических‌фигур‌в‌программе‌Paint.
Освоение ‌ инструментов ‌ традиционного ‌ рисования ‌ (карандаш, ‌ кисточка, ‌ ластик,

заливка‌и‌другие)‌в‌программе‌Paint‌на‌основе‌простых‌сюжетов‌(например,‌образ‌дерева).
Освоение‌инструментов‌традиционного‌рисования‌в‌программе‌Paint‌на‌основе‌темы

«Тёплый‌и ‌холодный‌цвета» ‌ (например, ‌«Горящий ‌костёр ‌в ‌синей ‌ночи», ‌«Перо ‌жар-
птицы»).

Художественная‌фотография.‌Расположение‌объекта‌в‌кадре.‌Масштаб.‌Доминанта.
Обсуждение ‌ в ‌ условиях ‌ урока ‌ ученических ‌фотографий, ‌ соответствующих ‌ изучаемой
теме.

3 КЛАСС

Модуль «Графика»
Эскизы‌обложки‌и‌иллюстраций‌к‌детской‌книге‌сказок‌(сказка‌по‌выбору).‌Рисунок

буквицы. ‌ Макет ‌ книги-игрушки. ‌ Совмещение ‌ изображения ‌ и ‌ текста. ‌ Расположение
иллюстраций‌и‌текста‌на‌развороте‌книги.

Поздравительная ‌ открытка. ‌ Открытка-пожелание. ‌ Композиция ‌ открытки:
совмещение‌текста‌(шрифта)‌и‌изображения.‌Рисунок‌открытки‌или‌аппликация.

Эскиз ‌ плаката ‌ или ‌ афиши. ‌ Совмещение ‌ шрифта ‌ и ‌ изображения. ‌ Особенности
композиции‌плаката.

Графические ‌ зарисовки ‌ карандашами ‌ по ‌ памяти ‌ или ‌ на ‌ основе ‌ наблюдений ‌ и
фотографий‌архитектурных‌достопримечательностей‌своего‌города.

Транспорт‌в‌городе.‌Рисунки‌реальных‌или‌фантастических‌машин.
Изображение ‌ лица ‌ человека. ‌ Строение, ‌ пропорции, ‌ взаиморасположение ‌ частей

лица.
Эскиз ‌ маски ‌ для ‌ маскарада: ‌ изображение ‌ лица ‌ – ‌ маски ‌ персонажа ‌ с ‌ ярко

выраженным‌характером.‌Аппликация‌из‌цветной‌бумаги.
Модуль «Живопись»



Создание‌сюжетной‌композиции‌«В‌цирке»,‌использование‌гуаши‌или‌карандаша‌и
акварели‌(по‌памяти‌и‌представлению).‌Художник‌в‌театре:‌эскиз‌занавеса‌(или‌декораций
сцены)‌для‌спектакля‌со‌сказочным‌сюжетом‌(сказка‌по‌выбору).

Тематическая ‌ композиция ‌ «Праздник ‌ в ‌ городе». ‌ Гуашь ‌ по ‌ цветной ‌ бумаге,
возможно‌совмещение‌с‌наклейками‌в‌виде‌коллажа‌или‌аппликации.

Натюрморт‌из‌простых‌предметов‌с‌натуры‌или‌по‌представлению.‌«Натюрморт-
автопортрет»‌из‌предметов,‌характеризующих‌личность‌обучающегося.

Пейзаж ‌ в ‌ живописи. ‌ Передача ‌ в ‌ пейзаже ‌ состояний ‌ в ‌ природе. ‌ Выбор ‌ для
изображения‌времени‌года, ‌времени‌дня, ‌характера ‌погоды‌и‌особенностей‌ландшафта
(лес‌или‌поле,‌река‌или‌озеро);‌количество‌и‌состояние‌неба‌в‌изображении.

Портрет‌человека ‌по‌памяти‌и‌представлению‌с‌опорой‌на‌натуру. ‌Выражение‌в
портрете‌(автопортрете)‌характера‌человека,‌особенностей‌его‌личности‌с‌использованием
выразительных ‌ возможностей ‌ композиционного ‌ размещения ‌ в ‌ плоскости ‌ листа,
особенностей ‌пропорций ‌и ‌мимики ‌лица, ‌ характера ‌цветового ‌решения, ‌ сильного ‌или
мягкого‌контраста,‌включения‌в‌композицию‌дополнительных‌предметов.

Модуль «Скульптура»
Создание ‌ игрушки ‌ из ‌ подручного ‌ нехудожественного ‌ материала, ‌ придание ‌ ей

одушевлённого ‌образа ‌ (добавления ‌деталей ‌лепных ‌или ‌из ‌бумаги, ‌ниток ‌или ‌других
материалов).

Лепка‌сказочного‌персонажа‌на‌основе‌сюжета‌известной‌сказки‌или‌создание‌этого
персонажа‌путём‌бумагопластики.

Освоение ‌знаний‌о‌видах‌скульптуры‌(по‌назначению) ‌и‌жанрах‌скульптуры‌(по
сюжету‌изображения).

Лепка‌эскиза‌парковой‌скульптуры.‌Выражение‌пластики‌движения‌в‌скульптуре.
Работа‌с‌пластилином‌или‌глиной.

Модуль «Декоративно-прикладное искусство»
Приёмы‌исполнения‌орнаментов‌и‌выполнение‌эскизов‌украшения‌посуды‌из‌дерева

и‌глины‌в ‌традициях ‌народных‌художественных ‌промыслов‌Хохломы‌и‌Гжели ‌(или‌в
традициях‌других‌промыслов‌по‌выбору‌учителя).

Эскизы‌орнаментов‌для‌росписи‌тканей.‌Раппорт.‌Трафарет‌и‌создание‌орнамента
при‌помощи‌печаток‌или‌штампов.

Эскизы ‌ орнамента ‌ для ‌ росписи ‌ платка: ‌ симметрия ‌ или ‌ асимметрия ‌ построения
композиции, ‌ статика ‌ и ‌ динамика ‌ узора, ‌ ритмические ‌ чередования ‌ мотивов, ‌ наличие
композиционного‌центра,‌роспись‌по‌канве.‌Рассматривание‌павловопосадских‌платков.

Проектирование ‌ (эскизы) ‌декоративных ‌украшений ‌в ‌городе, ‌например, ‌ажурные
ограды,‌украшения‌фонарей,‌скамеек,‌киосков,‌подставок‌для‌цветов.

Модуль «Архитектура»
Зарисовки ‌ исторических ‌ памятников ‌ и ‌ архитектурных ‌ достопримечательностей

города ‌ или ‌ села. ‌ Работа ‌ по ‌ наблюдению ‌ и ‌ по ‌ памяти, ‌ на ‌ основе ‌ использования
фотографий‌и‌образных‌представлений.

Проектирование‌садово-паркового‌пространства‌на‌плоскости‌(аппликация,‌коллаж)
или‌в‌виде‌макета ‌с‌использованием‌бумаги, ‌картона, ‌пенопласта ‌и‌других‌подручных
материалов.‌Графический‌рисунок‌(индивидуально)‌или‌тематическое‌панно‌«Образ‌моего
города» ‌ (села) ‌ в ‌ виде ‌ коллективной ‌ работы ‌ (композиционная ‌ склейка-аппликация
рисунков ‌ зданий ‌ и ‌ других ‌ элементов ‌ городского ‌ пространства, ‌ выполненных
индивидуально).

Модуль «Восприятие произведений искусства»
Иллюстрации ‌ в ‌ детских ‌ книгах ‌ и ‌ дизайн ‌ детской ‌ книги. ‌ Рассматривание ‌ и

обсуждение‌иллюстраций‌известных‌российских‌иллюстраторов‌детских‌книг.



Восприятие ‌объектов ‌окружающего ‌мира‌– ‌архитектура, ‌улицы‌города ‌или‌села.
Памятники‌архитектуры‌и‌архитектурные‌достопримечательности‌(по‌выбору‌учителя),
их‌значение‌в‌современном‌мире.

Виртуальное‌путешествие: ‌памятники‌архитектуры‌в‌Москве‌и‌Санкт-Петербурге
(обзор‌памятников‌по‌выбору‌учителя).

Художественные ‌ музеи. ‌ Виртуальные ‌ путешествия ‌ в ‌ художественные ‌ музеи:
Государственная ‌ Третьяковская ‌ галерея, ‌ Государственный ‌Эрмитаж, ‌ Государственный
Русский‌музей,‌Государственный‌музей‌изобразительных‌искусств‌имени‌А.‌С.‌Пушкина.
Экскурсии ‌ в ‌ местные ‌ художественные ‌ музеи ‌ и ‌ галереи. ‌ Виртуальные ‌ экскурсии ‌ в
знаменитые‌зарубежные‌художественные‌музеи‌(выбор‌музеев‌–‌за‌учителем).‌Осознание
значимости ‌ и ‌ увлекательности ‌ посещения ‌ музеев; ‌ посещение ‌ знаменитого ‌ музея ‌ как
событие;‌интерес‌к‌коллекции‌музея‌и‌искусству‌в‌целом.

Виды‌пространственных‌искусств:‌виды‌определяются‌по‌назначению‌произведений
в‌жизни‌людей.‌

Жанры ‌ в ‌ изобразительном ‌ искусстве ‌ – ‌ в ‌ живописи, ‌ графике, ‌ скульптуре ‌ –
определяются ‌ предметом ‌ изображения; ‌ классификация ‌ и ‌ сравнение ‌ содержания
произведений‌сходного‌сюжета‌(например,‌портреты,‌пейзажи).

Представления ‌ о ‌ произведениях ‌ крупнейших ‌ отечественных ‌ художников-
пейзажистов: ‌И.‌И.‌Шишкина, ‌И.‌И.‌Левитана, ‌А.‌К.‌Саврасова, ‌В.‌Д.‌Поленова, ‌И.‌К.
Айвазовского‌и‌других.‌

Представления ‌о ‌произведениях ‌крупнейших ‌отечественных ‌портретистов: ‌В. ‌И.
Сурикова,‌И.‌Е.‌Репина,‌В.‌А.‌Серова‌и‌других.

Модуль «Азбука цифровой графики»
Построение‌в‌графическом‌редакторе‌различных‌по‌эмоциональному‌восприятию

ритмов‌расположения‌пятен‌на‌плоскости:‌покой‌(статика),‌разные‌направления‌и‌ритмы
движения ‌ (например, ‌ собрались, ‌ разбежались, ‌ догоняют, ‌ улетают). ‌ Вместо ‌ пятен
(геометрических‌фигур)‌могут‌быть‌простые‌силуэты‌машинок,‌птичек,‌облаков.

В ‌ графическом ‌ редакторе ‌ создание ‌ рисунка ‌ элемента ‌ орнамента ‌ (паттерна), ‌ его
копирование,‌многократное‌повторение,‌в‌том‌числе‌с‌поворотами‌вокруг‌оси‌рисунка,‌и
создание ‌орнамента, ‌в ‌основе ‌которого ‌раппорт. ‌Вариативное ‌создание ‌орнаментов ‌на
основе‌одного‌и‌того‌же‌элемента.

Изображение‌и‌изучение‌мимики‌лица‌в‌программе‌Paint‌(или‌другом‌графическом
редакторе).

Совмещение ‌ с ‌ помощью ‌ графического ‌ редактора ‌ векторного ‌ изображения,
фотографии‌и‌шрифта‌для‌создания‌плаката‌или‌поздравительной‌открытки.

Редактирование ‌ фотографий ‌ в ‌ программе ‌Picture‌ Manager: ‌ изменение ‌ яркости,
контраста,‌насыщенности‌цвета;‌обрезка,‌поворот,‌отражение.

Виртуальные‌путешествия‌в‌главные‌художественные‌музеи‌и‌музеи‌местные‌(по
выбору‌учителя).

4 КЛАСС

Модуль «Графика»
Правила‌линейной‌и‌воздушной‌перспективы:‌уменьшение‌размера‌изображения‌по

мере‌удаления‌от‌первого‌плана,‌смягчения‌цветового‌и‌тонального‌контрастов.
Рисунок‌фигуры‌человека:‌основные‌пропорции‌и‌взаимоотношение‌частей‌фигуры,

передача‌движения‌фигуры‌на‌плоскости‌листа:‌бег,‌ходьба,‌сидящая‌и‌стоящая‌фигуры.
Графическое‌изображение‌героев‌былин,‌древних‌легенд,‌сказок‌и‌сказаний‌разных

народов.
Изображение ‌ города ‌ – ‌ тематическая ‌ графическая ‌ композиция; ‌ использование

карандаша,‌мелков,‌фломастеров‌(смешанная‌техника).



Модуль «Живопись»
Красота ‌ природы ‌ разных ‌ климатических ‌ зон, ‌ создание ‌ пейзажных ‌ композиций

(горный,‌степной,‌среднерусский‌ландшафт).
Портретные ‌ изображения ‌ человека ‌ по ‌ представлению ‌ и ‌ наблюдению ‌ с ‌ разным

содержанием:‌женский‌или‌мужской‌портрет,‌двойной‌портрет‌матери‌и‌ребёнка,‌портрет
пожилого ‌ человека, ‌ детский ‌ портрет ‌ или ‌ автопортрет, ‌ портрет ‌ персонажа ‌ по
представлению‌(из‌выбранной‌культурной‌эпохи).

Тематические ‌ многофигурные ‌ композиции: ‌ коллективно ‌ созданные ‌ панно-
аппликации‌из‌индивидуальных‌рисунков‌и‌вырезанных‌персонажей‌на‌темы‌праздников
народов‌мира‌или‌в‌качестве‌иллюстраций‌к‌сказкам‌и‌легендам.

Модуль «Скульптура»
Знакомство ‌ со ‌ скульптурными ‌ памятниками ‌ героям ‌ и ‌ защитникам ‌ Отечества,

героям‌Великой‌Отечественной‌войны‌и‌мемориальными‌комплексами.‌Создание‌эскиза
памятника‌ко‌Дню‌Победы‌в‌Великой‌Отечественной‌войне.‌Работа‌с‌пластилином‌или
глиной.‌Выражение‌значительности,‌трагизма‌и‌победительной‌силы.‌

Модуль «Декоративно-прикладное искусство»
Орнаменты ‌ разных ‌ народов. ‌ Подчинённость ‌ орнамента ‌ форме ‌ и ‌ назначению

предмета,‌в‌художественной‌обработке‌которого‌он‌применяется.‌Особенности‌символов
и‌изобразительных‌мотивов‌в‌орнаментах‌разных‌народов.‌Орнаменты‌в‌архитектуре,‌на
тканях,‌одежде,‌предметах‌быта‌и‌другие.

Мотивы‌и‌назначение‌русских‌народных‌орнаментов.‌Деревянная‌резьба‌и‌роспись,
украшение ‌наличников ‌и ‌других ‌элементов ‌избы, ‌ вышивка, ‌декор ‌ головных ‌уборов ‌и
другие.‌

Орнаментальное‌украшение‌каменной‌архитектуры‌в‌памятниках‌русской‌культуры,
каменная‌резьба,‌росписи‌стен,‌изразцы.

Народный‌костюм.‌Русский‌народный‌праздничный‌костюм,‌символы‌и‌обереги‌в
его ‌ декоре. ‌ Головные ‌ уборы. ‌ Особенности ‌ мужской ‌ одежды ‌ разных ‌ сословий, ‌ связь
украшения‌костюма‌мужчины‌с‌родом‌его‌занятий.

Женский‌и‌мужской‌костюмы‌в‌традициях‌разных‌народов.
Своеобразие‌одежды‌разных‌эпох‌и‌культур.
Модуль «Архитектура»
Конструкция‌традиционных‌народных‌жилищ,‌их‌связь‌с‌окружающей‌природой:

дома ‌ из ‌ дерева, ‌ глины, ‌ камня; ‌юрта ‌ и ‌ её ‌ устройство ‌ (каркасный ‌ дом); ‌ изображение
традиционных‌жилищ.

Деревянная ‌ изба, ‌ её ‌ конструкция ‌ и ‌ декор. ‌Моделирование ‌ избы ‌ из ‌ бумаги ‌ или
изображение ‌на ‌ плоскости ‌ в ‌ технике ‌ аппликации ‌ её ‌фасада ‌и ‌ традиционного ‌ декора.
Понимание ‌ тесной ‌ связи ‌ красоты ‌ и ‌ пользы, ‌ функционального ‌ и ‌ декоративного ‌ в
архитектуре ‌ традиционного ‌жилого ‌ деревянного ‌ дома. ‌ Разные ‌ виды ‌изб ‌и ‌ надворных
построек.

Конструкция‌и‌изображение‌здания‌каменного‌собора:‌свод,‌нефы,‌закомары,‌глава,
купол. ‌ Роль ‌ собора ‌ в ‌ организации ‌жизни ‌ древнего ‌ города, ‌ собор ‌ как ‌ архитектурная
доминанта.

Традиции ‌ архитектурной ‌ конструкции ‌ храмовых ‌ построек ‌ разных ‌ народов.
Изображение ‌ типичной ‌ конструкции ‌ зданий: ‌ древнегреческий ‌ храм, ‌ готический ‌ или
романский‌собор,‌мечеть,‌пагода.

Освоение‌образа‌и‌структуры‌архитектурного‌пространства‌древнерусского‌города.
Крепостные ‌ стены ‌ и ‌ башни, ‌ торг, ‌ посад, ‌ главный ‌ собор. ‌ Красота ‌ и ‌ мудрость ‌ в
организации‌города,‌жизнь‌в‌городе.

Понимание‌значения‌для‌современных‌людей‌сохранения‌культурного‌наследия.
Модуль «Восприятие произведений искусства»



Произведения‌В.‌М.‌Васнецова,‌Б.‌М.‌Кустодиева,‌А.‌М.‌Васнецова,‌В.‌И.‌Сурикова,
К.‌А.‌Коровина,‌А.‌Г.‌Венецианова,‌А.‌П.‌Рябушкина,‌И.‌Я.‌Билибина‌на‌темы‌истории‌и
традиций‌русской‌отечественной‌культуры.

Примеры ‌ произведений ‌ великих ‌ европейских ‌ художников: ‌ Леонардо ‌ да ‌ Винчи,
Рафаэля,‌Рембрандта,‌Пикассо‌(и‌других‌по‌выбору‌учителя).

Памятники ‌ древнерусского ‌ каменного ‌ зодчества: ‌ Московский ‌ Кремль,
Новгородский‌детинец,‌Псковский‌Кром,‌Казанский‌кремль‌(и‌другие‌с‌учётом‌местных
архитектурных‌комплексов,‌в‌том‌числе‌монастырских).‌Памятники‌русского‌деревянного
зодчества.‌Архитектурный‌комплекс‌на‌острове‌Кижи.

Художественная‌культура‌разных‌эпох‌и‌народов.‌Представления‌об‌архитектурных,
декоративных ‌ и ‌ изобразительных ‌ произведениях ‌ в ‌ культуре ‌Древней ‌ Греции, ‌ других
культур‌Древнего ‌мира. ‌Архитектурные‌памятники‌Западной‌Европы‌Средних‌веков‌и
эпохи‌Возрождения.‌Произведения‌предметно-пространственной‌культуры,‌составляющие
истоки,‌основания‌национальных‌культур‌в‌современном‌мире.

Памятники ‌ национальным ‌ героям. ‌ Памятник ‌ К. ‌ Минину ‌ и ‌ Д. ‌ Пожарскому
скульптора ‌И. ‌П. ‌Мартоса ‌ в ‌Москве. ‌Мемориальные ‌ ансамбли: ‌Могила ‌Неизвестного
Солдата ‌ в ‌Москве; ‌памятник-ансамбль ‌«Героям ‌Сталинградской ‌битвы» ‌на ‌Мамаевом
кургане‌(и‌другие‌по‌выбору‌учителя).

Модуль «Азбука цифровой графики»
Изображение ‌ и ‌ освоение ‌ в ‌ программе ‌Paint‌ правил ‌ линейной ‌ и ‌ воздушной

перспективы:‌изображение‌линии‌горизонта‌и‌точки‌схода,‌перспективных‌сокращений,
цветовых‌и‌тональных‌изменений.

Моделирование‌в‌графическом‌редакторе‌с‌помощью‌инструментов‌геометрических
фигур‌конструкции‌традиционного‌крестьянского‌деревянного‌дома‌(избы)‌и‌различных
вариантов ‌ его ‌ устройства. ‌Моделирование ‌ конструкции ‌ разных ‌ видов ‌ традиционных
жилищ‌разных‌народов‌(например,‌юрта,‌каркасный‌дом,‌в‌том‌числе‌с‌учётом‌местных
традиций).

Моделирование‌в‌графическом‌редакторе‌с‌помощью‌инструментов‌геометрических
фигур ‌конструкций ‌храмовых ‌ зданий ‌разных ‌культур: ‌ каменный ‌православный ‌собор,
готический‌или‌романский‌собор,‌пагода,‌мечеть.

Построение ‌в ‌ графическом ‌редакторе ‌ с ‌помощью ‌геометрических ‌фигур ‌или ‌на
линейной ‌основе ‌пропорций ‌фигуры‌человека, ‌изображение ‌различных ‌фаз ‌движения.
Создание ‌ анимации ‌ схематического ‌ движения ‌ человека ‌ (при ‌ соответствующих
технических‌условиях).

Анимация‌простого‌движения‌нарисованной‌фигурки:‌загрузить‌две‌фазы‌движения
фигурки ‌ в ‌ виртуальный ‌ редактор ‌GIF-анимации ‌ и ‌ сохранить ‌ простое ‌ повторяющееся
движение‌своего‌рисунка.

Создание‌компьютерной‌презентации‌в‌программе‌PowerPoint‌на‌тему‌архитектуры,
декоративного ‌ и ‌ изобразительного ‌ искусства ‌ выбранной ‌ эпохи ‌ или ‌ этнокультурных
традиций‌народов‌России.

Виртуальные‌тематические‌путешествия‌по‌художественным‌музеям‌мира.



ПЛАНИРУЕМЫЕ  РЕЗУЛЬТАТЫ  ОСВОЕНИЯ  ПРОГРАММЫ  ПО
ИЗОБРАЗИТЕЛЬНОМУ  ИСКУССТВУ  НА  УРОВНЕ  НАЧАЛЬНОГО  ОБЩЕГО
ОБРАЗОВАНИЯ

ЛИЧНОСТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 
Личностные ‌ результаты ‌освоения ‌программы ‌по ‌изобразительному ‌искусству ‌на

уровне‌начального‌общего‌образования‌достигаются‌в‌единстве‌учебной‌и‌воспитательной
деятельности ‌ в ‌ соответствии ‌ с ‌ традиционными ‌ российскими ‌ социокультурными ‌ и
духовно-нравственными ‌ ценностями, ‌ принятыми ‌ в ‌ обществе ‌ правилами ‌ и ‌ нормами
поведения ‌ и ‌ способствуют ‌ процессам ‌ самопознания, ‌ самовоспитания ‌ и ‌ саморазвития,
формирования‌внутренней‌позиции‌личности.

В‌результате ‌изучения‌изобразительного ‌искусства ‌на ‌уровне‌начального ‌общего
образования‌у‌обучающегося‌будут‌сформированы‌следующие‌личностные результаты:‌

 уважение‌и‌ценностное‌отношение‌к‌своей‌Родине‌–‌России;‌
 ценностно-смысловые‌ориентации‌и‌установки,‌отражающие‌индивидуально-личностные

позиции‌и‌социально‌значимые‌личностные‌качества;
 духовно-нравственное‌развитие‌обучающихся;
 мотивация‌к‌познанию‌и‌обучению,‌готовность‌к‌саморазвитию‌и‌активному‌участию‌в

социально‌значимой‌деятельности;
 позитивный‌опыт‌участия‌в‌творческой‌деятельности;‌интерес‌к‌произведениям‌искусства

и‌литературы,‌построенным‌на‌принципах‌нравственности‌и‌гуманизма, ‌уважительного
отношения‌и‌интереса‌к‌культурным‌традициям‌и‌творчеству‌своего‌и‌других‌народов.

Патриотическое  воспитание‌ осуществляется ‌ через ‌ освоение ‌ обучающимися
содержания‌традиций‌отечественной‌культуры,‌выраженной‌в‌её‌архитектуре,‌народном,
декоративно-прикладном ‌ и ‌ изобразительном ‌ искусстве. ‌ Урок ‌ искусства ‌ воспитывает
патриотизм‌в ‌процессе ‌восприятия ‌и‌освоения‌в‌личной‌художественной ‌деятельности
конкретных‌знаний‌о‌красоте‌и‌мудрости,‌заложенных‌в‌культурных‌традициях.‌

Гражданское  воспитание‌ осуществляется ‌ через ‌ развитие ‌ чувства ‌ личной
причастности ‌ к ‌ жизни ‌ общества ‌ и ‌ созидающих ‌ качеств ‌ личности, ‌ приобщение
обучающихся ‌ к ‌ ценностям ‌ отечественной ‌ и ‌ мировой ‌ культуры. ‌ Учебный ‌ предмет
способствует‌пониманию‌особенностей‌жизни‌разных‌народов‌и‌красоты‌их‌эстетических
идеалов. ‌ Коллективные ‌ творческие ‌ работы ‌ создают ‌ условия ‌ для ‌ разных ‌ форм
художественно-творческой ‌ деятельности, ‌ способствуют ‌ пониманию ‌ другого ‌ человека,
становлению‌чувства‌личной‌ответственности.

Духовно-нравственное воспитание‌ является‌стержнем‌художественного‌развития
обучающегося,‌приобщения‌его‌к‌искусству‌как‌сфере,‌концентрирующей‌в‌себе‌духовно-
нравственный‌поиск‌человечества.‌Учебные‌задания‌направлены‌на‌развитие‌внутреннего
мира‌обучающегося‌и‌развитие‌его‌эмоционально-образной,‌чувственной‌сферы.‌Занятия
искусством ‌ помогают ‌ обучающемуся ‌ обрести ‌ социально ‌ значимые ‌ знания. ‌ Развитие
творческих‌способностей‌способствует‌росту‌самосознания,‌осознания‌себя‌как‌личности
и‌члена‌общества.

Эстетическое воспитание‌ –‌важнейший‌компонент‌и‌условие‌развития‌социально
значимых ‌ отношений ‌ обучающихся, ‌ формирования ‌ представлений ‌ о ‌ прекрасном ‌ и
безобразном,‌о‌высоком‌и‌низком.‌Эстетическое‌воспитание‌способствует‌формированию
ценностных‌ориентаций‌обучающихся‌в‌отношении‌к‌окружающим‌людям,‌в‌стремлении
к‌их‌пониманию,‌а‌также‌в‌отношении‌к‌семье,‌природе,‌труду,‌искусству,‌культурному
наследию.

Ценности  познавательной  деятельности‌ воспитываются ‌ как ‌ эмоционально
окрашенный‌интерес ‌к ‌жизни ‌людей‌и ‌природы. ‌Происходит ‌это ‌в ‌процессе ‌развития
навыков‌восприятия‌и‌художественной‌рефлексии‌своих‌наблюдений‌в‌художественно-



творческой ‌ деятельности. ‌ Навыки ‌ исследовательской ‌ деятельности ‌ развиваются ‌ при
выполнении‌заданий‌культурно-исторической‌направленности.

Экологическое  воспитание‌ происходит‌в‌процессе ‌художественно-эстетического
наблюдения‌природы‌и‌её‌образа‌в‌произведениях‌искусства.‌Формирование‌эстетических
чувств ‌ способствует ‌ активному ‌ неприятию ‌ действий, ‌ приносящих ‌ вред ‌ окружающей
среде.

Трудовое  воспитание‌ осуществляется ‌ в ‌ процессе ‌ личной ‌ художественно-
творческой ‌ работы ‌ по ‌ освоению ‌ художественных ‌ материалов ‌ и ‌ удовлетворения ‌ от
создания ‌ реального, ‌ практического ‌ продукта. ‌ Воспитываются ‌ стремление ‌ достичь
результат,‌упорство,‌творческая‌инициатива,‌понимание‌эстетики‌трудовой‌деятельности.
Важны‌также‌умения‌сотрудничать‌с‌одноклассниками, ‌работать‌в‌команде, ‌выполнять
коллективную ‌ работу ‌ – ‌ обязательные ‌ требования ‌ к ‌ определённым ‌ заданиям ‌ по
программе.
МЕТАПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ‌

Овладение универсальными познавательными действиями‌
В‌результате ‌изучения‌изобразительного ‌искусства ‌на ‌уровне‌начального ‌общего

образования ‌ у ‌ обучающегося ‌ будут ‌ сформированы ‌ познавательные ‌ универсальные
учебные ‌ действия, ‌ коммуникативные ‌ универсальные ‌ учебные ‌ действия, ‌ регулятивные
универсальные‌учебные‌действия,‌совместная‌деятельность.

Пространственные‌представления‌и‌сенсорные‌способности:
 характеризовать‌форму‌предмета,‌конструкции;
 выявлять‌доминантные‌черты‌(характерные‌особенности)‌в‌визуальном‌образе;
 сравнивать‌плоскостные‌и‌пространственные‌объекты‌по‌заданным‌основаниям;
 находить‌ассоциативные‌связи‌между‌визуальными‌образами‌разных‌форм‌и‌предметов;
 сопоставлять‌части‌и‌целое‌в‌видимом‌образе,‌предмете,‌конструкции;
 анализировать‌пропорциональные‌отношения‌частей‌внутри‌целого‌и‌предметов‌между

собой;
 обобщать‌форму‌составной‌конструкции;
 выявлять ‌ и ‌ анализировать ‌ ритмические ‌ отношения ‌ в ‌ пространстве ‌ и ‌ в ‌ изображении

(визуальном‌образе)‌на‌установленных‌основаниях;
 передавать‌обобщённый‌образ‌реальности‌при‌построении‌плоской‌композиции;‌
 соотносить‌тональные‌отношения‌(тёмное‌–‌светлое)‌в‌пространственных‌и‌плоскостных

объектах;
 выявлять ‌ и ‌ анализировать ‌ эмоциональное ‌ воздействие ‌ цветовых ‌ отношений ‌ в

пространственной‌среде‌и‌плоскостном‌изображении.
У ‌ обучающегося ‌ будут ‌ сформированы ‌ следующие ‌ базовые ‌ логические ‌ и

исследовательские‌действия‌как‌часть‌познавательных‌универсальных‌учебных‌действий:
 проявлять ‌ исследовательские, ‌ экспериментальные ‌ действия ‌ в ‌ процессе ‌ освоения

выразительных‌свойств‌различных‌художественных‌материалов;
 проявлять ‌ творческие ‌ экспериментальные ‌ действия ‌ в ‌ процессе ‌ самостоятельного

выполнения ‌ художественных ‌ заданий; ‌ проявлять ‌ исследовательские ‌ и ‌ аналитические
действия ‌ на ‌ основе ‌ определённых ‌ учебных ‌ установок ‌ в ‌ процессе ‌ восприятия
произведений ‌ изобразительного ‌ искусства, ‌ архитектуры ‌ и ‌ продуктов ‌ детского
художественного‌творчества;

 использовать ‌ наблюдения ‌ для ‌ получения ‌ информации ‌ об ‌ особенностях ‌ объектов ‌ и
состояния‌природы,‌предметного‌мира‌человека,‌городской‌среды;

 анализировать ‌ и ‌ оценивать ‌ с ‌ позиций ‌ эстетических ‌ категорий ‌ явления ‌ природы ‌ и
предметно-пространственную‌среду‌жизни‌человека;

 формулировать ‌ выводы, ‌ соответствующие ‌ эстетическим, ‌ аналитическим ‌ и ‌ другим
учебным‌установкам‌по‌результатам‌проведённого‌наблюдения;



 использовать ‌ знаково-символические ‌ средства ‌ для ‌ составления ‌ орнаментов ‌ и
декоративных‌композиций;

 классифицировать‌произведения‌искусства‌по‌видам‌и,‌соответственно,‌по‌назначению‌в
жизни‌людей;

 классифицировать ‌ произведения ‌ изобразительного ‌ искусства ‌ по ‌ жанрам ‌ в ‌ качестве
инструмента‌анализа‌содержания‌произведений;

 ставить‌и‌использовать‌вопросы‌как‌исследовательский‌инструмент‌познания.
У‌обучающегося‌будут‌сформированы‌следующие‌умения‌работать‌с‌информацией

как‌часть‌познавательных‌универсальных‌учебных‌действий:
 использовать‌электронные‌образовательные‌ресурсы;
 уметь‌работать‌с‌электронными‌учебниками‌и‌учебными‌пособиями;
 выбирать‌источник‌для‌получения‌информации:‌поисковые‌системы‌Интернета,‌цифровые

электронные‌средства,‌справочники,‌художественные‌альбомы‌и‌детские‌книги;
 анализировать, ‌ интерпретировать, ‌ обобщать ‌ и ‌ систематизировать ‌ информацию,

представленную‌в‌произведениях‌искусства,‌текстах,‌таблицах‌и‌схемах;
 самостоятельно‌готовить‌информацию‌на‌заданную‌или‌выбранную‌тему‌и‌представлять

её‌в‌различных‌видах:‌рисунках‌и‌эскизах,‌электронных‌презентациях;
 осуществлять‌виртуальные‌путешествия‌по‌архитектурным‌памятникам,‌в‌отечественные

художественные ‌ музеи ‌ и ‌ зарубежные ‌ художественные ‌ музеи ‌ (галереи) ‌ на ‌ основе
установок‌и‌квестов,‌предложенных‌учителем;

 соблюдать‌правила‌информационной‌безопасности‌при‌работе‌в‌Интернете.
Овладение универсальными коммуникативными действиями‌

У ‌ обучающегося ‌ будут ‌ сформированы ‌ следующие ‌ умения ‌ общения ‌ как ‌ часть
коммуникативных‌универсальных‌учебных‌действий:‌

 понимать ‌ искусство ‌ в ‌ качестве ‌ особого ‌ языка ‌ общения ‌ – ‌ межличностного ‌ (автор ‌ –
зритель),‌между‌поколениями,‌между‌народами;

 вести ‌ диалог ‌ и ‌ участвовать ‌ в ‌ обсуждении, ‌ проявляя ‌ уважительное ‌ отношение ‌ к
противоположным ‌ мнениям, ‌ сопоставлять ‌ свои ‌ суждения ‌ с ‌ суждениями ‌ участников
общения, ‌ выявляя ‌ и ‌ корректно ‌ отстаивая ‌ свои ‌ позиции ‌ в ‌ оценке ‌ и ‌ понимании
обсуждаемого‌явления;‌

 находить ‌ общее ‌ решение ‌ и ‌ разрешать ‌ конфликты ‌на ‌ основе ‌ общих ‌ позиций ‌ и ‌ учёта
интересов‌в‌процессе‌совместной‌художественной‌деятельности;

 демонстрировать ‌ и ‌ объяснять ‌ результаты ‌ своего ‌ творческого, ‌ художественного ‌ или
исследовательского‌опыта;

 анализировать ‌ произведения ‌ детского ‌ художественного ‌ творчества ‌ с ‌ позиций ‌ их
содержания‌и‌в‌соответствии‌с‌учебной‌задачей,‌поставленной‌учителем;

 признавать ‌своё‌и ‌чужое‌право‌на‌ошибку, ‌развивать ‌свои‌способности‌сопереживать,
понимать‌намерения‌и‌переживания‌свои‌и‌других‌людей;

 взаимодействовать, ‌ сотрудничать ‌ в ‌ процессе ‌ коллективной ‌ работы, ‌ принимать ‌ цель
совместной ‌ деятельности ‌ и ‌ строить ‌ действия ‌ по ‌ её ‌ достижению, ‌ договариваться,
выполнять ‌ поручения, ‌ подчиняться, ‌ ответственно ‌ относиться ‌ к ‌ своей ‌ задаче ‌ по
достижению‌общего‌результата.
Овладение универсальными регулятивными действиями‌

У ‌ обучающегося ‌ будут ‌ сформированы ‌ следующие ‌ умения ‌ самоорганизации ‌ и
самоконтроля‌как‌часть‌регулятивных‌универсальных‌учебных‌действий:‌

 внимательно‌относиться‌и‌выполнять‌учебные‌задачи,‌поставленные‌учителем;
 соблюдать‌последовательность‌учебных‌действий‌при‌выполнении‌задания;
 уметь‌организовывать‌своё‌рабочее‌место‌для‌практической‌работы,‌сохраняя‌порядок‌в

окружающем‌пространстве‌и‌проявляя‌бережное‌отношение‌к‌используемым‌материалам;‌
 соотносить‌свои‌действия‌с‌планируемыми‌результатами, ‌осуществлять‌контроль‌своей

деятельности‌в‌процессе‌достижения‌результата.



ПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ

К‌концу‌обучения‌в ‌1 классе‌обучающийся‌получит‌следующие‌предметные‌результаты
по‌отдельным‌темам‌программы‌по‌изобразительному‌искусству:

Модуль «Графика»
Осваивать ‌ навыки ‌ применения ‌ свойств ‌ простых ‌ графических ‌ материалов ‌ в

самостоятельной‌творческой‌работе‌в‌условиях‌урока.
Приобретать ‌ первичный ‌ опыт ‌ в ‌ создании ‌ графического ‌ рисунка ‌ на ‌ основе

знакомства‌со‌средствами‌изобразительного‌языка.
Приобретать‌опыт‌аналитического‌наблюдения‌формы‌предмета,‌опыт‌обобщения‌и

геометризации‌наблюдаемой‌формы‌как‌основы‌обучения‌рисунку.
Приобретать‌опыт‌создания‌рисунка‌простого‌(плоского)‌предмета‌с‌натуры.
Учиться ‌ анализировать ‌ соотношения ‌ пропорций, ‌ визуально ‌ сравнивать

пространственные‌величины.
Приобретать ‌ первичные ‌ знания ‌ и ‌ навыки ‌ композиционного ‌ расположения

изображения‌на‌листе.
Уметь‌выбирать‌вертикальный‌или‌горизонтальный‌формат‌листа‌для‌выполнения

соответствующих‌задач‌рисунка.
Воспринимать ‌ учебную ‌ задачу, ‌ поставленную ‌ учителем, ‌ и ‌ решать ‌ её ‌ в ‌ своей

практической‌художественной‌деятельности.
Уметь ‌ обсуждать ‌ результаты ‌своей ‌практической ‌ работы ‌и ‌работы ‌товарищей ‌с

позиций‌соответствия‌их‌поставленной‌учебной‌задаче,‌с‌позиций‌выраженного‌в‌рисунке
содержания‌и‌графических‌средств‌его‌выражения‌(в‌рамках‌программного‌материала).

Модуль «Живопись»
Осваивать‌навыки‌работы‌красками‌«гуашь»‌в‌условиях‌урока.
Знать ‌ три ‌основных ‌цвета; ‌ обсуждать ‌и ‌называть ‌ ассоциативные ‌представления,

которые‌рождает‌каждый‌цвет.
Осознавать‌эмоциональное‌звучание‌цвета‌и‌уметь‌формулировать‌своё‌мнение‌с

опорой‌на‌опыт‌жизненных‌ассоциаций.
Приобретать ‌ опыт ‌ экспериментирования, ‌ исследования ‌ результатов ‌ смешения

красок‌и‌получения‌нового‌цвета.
Вести‌творческую‌работу‌на‌заданную‌тему‌с‌опорой‌на‌зрительные‌впечатления,

организованные‌педагогом.
Модуль «Скульптура»
Приобретать ‌ опыт ‌ аналитического ‌наблюдения, ‌ поиска ‌ выразительных ‌образных

объёмных‌форм‌в‌природе‌(например,‌облака,‌камни,‌коряги,‌формы‌плодов).
Осваивать‌первичные‌приёмы‌лепки‌из‌пластилина, ‌приобретать‌представления‌о

целостной‌форме‌в‌объёмном‌изображении.
Овладевать‌первичными‌навыками‌бумагопластики‌–‌создания‌объёмных‌форм‌из

бумаги‌путём‌её‌складывания,‌надрезания,‌закручивания.
Модуль «Декоративно-прикладное искусство»
Уметь‌рассматривать‌и‌эстетически‌характеризовать‌различные‌примеры‌узоров‌в

природе‌(в‌условиях‌урока‌на‌основе‌фотографий);‌приводить‌примеры,‌сопоставлять‌и
искать‌ассоциации‌с‌орнаментами‌в‌произведениях‌декоративно-прикладного‌искусства.

Различать ‌ виды ‌ орнаментов ‌ по ‌ изобразительным ‌ мотивам: ‌ растительные,
геометрические,‌анималистические.

Учиться‌использовать‌правила‌симметрии‌в‌своей‌художественной‌деятельности.
Приобретать ‌ опыт ‌ создания ‌ орнаментальной ‌ декоративной ‌ композиции

(стилизованной:‌декоративный‌цветок‌или‌птица).



Приобретать‌знания‌о‌значении‌и‌назначении‌украшений‌в‌жизни‌людей.
Приобретать ‌ представления ‌ о ‌ глиняных ‌ игрушках ‌ отечественных ‌ народных

художественных‌промыслов‌(дымковская,‌каргопольская‌игрушки‌или‌по‌выбору‌учителя
с ‌учётом ‌местных ‌промыслов) ‌и ‌опыт ‌практической ‌художественной ‌деятельности ‌по
мотивам‌игрушки‌выбранного‌промысла.

Иметь‌опыт‌и‌соответствующие‌возрасту‌навыки‌подготовки‌и‌оформления‌общего
праздника.

Модуль «Архитектура».
Рассматривать ‌ различные ‌ произведения ‌ архитектуры ‌ в ‌ окружающем ‌ мире ‌ (по

фотографиям ‌ в ‌ условиях ‌ урока); ‌ анализировать ‌ и ‌ характеризовать ‌ особенности ‌ и
составные‌части‌рассматриваемых‌зданий.

Осваивать ‌ приёмы ‌ конструирования ‌ из ‌ бумаги, ‌ складывания ‌ объёмных ‌ простых
геометрических‌тел.

Приобретать ‌опыт ‌пространственного ‌макетирования ‌ (сказочный ‌ город) ‌в ‌форме
коллективной‌игровой‌деятельности.

Приобретать‌представления‌о‌конструктивной‌основе‌любого‌предмета‌и‌первичные
навыки‌анализа‌его‌строения.

Модуль «Восприятие произведений искусства»
Приобретать‌умения‌рассматривать, ‌анализировать‌детские‌рисунки‌с‌позиций‌их

содержания‌и‌сюжета,‌настроения,‌композиции‌(расположения‌на‌листе),‌цвета,‌а‌также
соответствия‌учебной‌задаче,‌поставленной‌учителем.

Приобретать ‌опыт‌эстетического ‌наблюдения‌природы‌на ‌основе ‌эмоциональных
впечатлений‌с‌учётом‌учебных‌задач‌и‌визуальной‌установки‌учителя.

Приобретать‌опыт‌художественного‌наблюдения‌предметной‌среды‌жизни‌человека
в‌зависимости‌от‌поставленной‌аналитической‌и‌эстетической‌задачи‌(установки).

Осваивать ‌ опыт ‌ эстетического ‌ восприятия ‌ и ‌ аналитического ‌ наблюдения
архитектурных‌построек.

Осваивать ‌опыт ‌эстетического, ‌ эмоционального ‌общения ‌со ‌станковой ‌картиной,
понимать ‌ значение ‌ зрительских ‌ умений ‌ и ‌ специальных ‌ знаний; ‌ приобретать ‌ опыт
восприятия ‌картин ‌ со ‌ сказочным ‌сюжетом ‌ (В.М. ‌Васнецова ‌и ‌ других ‌художников ‌по
выбору‌учителя),‌а‌также‌произведений‌с‌ярко‌выраженным‌эмоциональным‌настроением
(например,‌натюрморты‌В.‌Ван‌Гога‌или‌А.‌Матисса).‌

Осваивать‌новый‌опыт‌восприятия‌художественных‌иллюстраций‌в‌детских‌книгах
и‌отношения‌к‌ним‌в‌соответствии‌с‌учебной‌установкой.

Модуль «Азбука цифровой графики»
Приобретать ‌ опыт ‌ создания ‌ фотографий ‌ с ‌ целью ‌ эстетического ‌ и

целенаправленного‌наблюдения‌природы.
Приобретать ‌ опыт ‌обсуждения ‌фотографий ‌с ‌ точки ‌ зрения ‌ того, ‌ с ‌ какой ‌целью

сделан‌снимок,‌насколько‌значимо‌его‌содержание‌и‌какова‌композиция‌в‌кадре.
К‌концу‌обучения‌во‌2 классе‌обучающийся‌получит‌следующие‌предметные‌результаты
по‌отдельным‌темам‌программы‌по‌изобразительному‌искусству:

Модуль «Графика»
Осваивать‌особенности‌и‌приёмы‌работы‌новыми‌графическими‌художественными

материалами; ‌ осваивать ‌ выразительные ‌ свойства ‌ твёрдых, ‌ сухих, ‌ мягких ‌ и ‌ жидких
графических‌материалов.

Приобретать ‌ навыки ‌ изображения ‌ на ‌ основе ‌ разной ‌ по ‌ характеру ‌ и ‌ способу
наложения‌линии.

Овладевать ‌понятием‌«ритм»‌и‌навыками‌ритмической ‌организации‌изображения
как‌необходимой‌композиционной‌основы‌выражения‌содержания.



Осваивать ‌навык ‌визуального ‌сравнения ‌пространственных ‌величин, ‌приобретать
умения‌соотносить ‌пропорции‌в ‌рисунках ‌птиц ‌и‌животных‌(с ‌опорой‌на ‌зрительские
впечатления‌и‌анализ).

Приобретать ‌ умение ‌ вести ‌ рисунок ‌ с ‌ натуры, ‌ видеть ‌ пропорции ‌ объекта,
расположение ‌его ‌в ‌пространстве; ‌располагать ‌изображение ‌на ‌листе, ‌ соблюдая ‌этапы
ведения‌рисунка,‌осваивая‌навык‌штриховки.

Модуль «Живопись»
Осваивать‌навыки‌работы‌цветом,‌навыки‌смешения‌красок, ‌пастозное‌плотное‌и

прозрачное ‌нанесение ‌краски; ‌ осваивать ‌разный ‌характер ‌мазков ‌и ‌движений ‌кистью,
навыки‌создания‌выразительной‌фактуры‌и‌кроющие‌качества‌гуаши.

Приобретать ‌опыт ‌работы ‌акварельной ‌краской ‌и ‌понимать ‌особенности ‌работы
прозрачной‌краской.

Знать‌названия‌основных‌и‌составных‌цветов‌и‌способы‌получения‌разных‌оттенков
составного‌цвета.

Различать ‌ и ‌ сравнивать ‌ тёмные ‌ и ‌ светлые ‌ оттенки ‌ цвета; ‌ осваивать ‌ смешение
цветных‌красок‌с‌белой‌и‌чёрной‌(для‌изменения‌их‌тона).

Знать‌о‌делении‌цветов‌на‌тёплые‌и‌холодные;‌уметь‌различать‌и‌сравнивать‌тёплые
и‌холодные‌оттенки‌цвета.

Осваивать ‌ эмоциональную ‌ выразительность ‌ цвета: ‌ цвет ‌ звонкий ‌ и ‌ яркий,
радостный;‌цвет‌мягкий,‌«глухой»‌и‌мрачный‌и‌другое.

Приобретать ‌ опыт ‌ создания ‌ пейзажей, ‌ передающих ‌ разные ‌ состояния ‌ погоды
(например, ‌туман, ‌грозу)‌на‌основе‌изменения‌тонального‌звучания‌цвета, ‌приобретать
опыт‌передачи‌разного‌цветового‌состояния‌моря.

Уметь‌в‌изображении‌сказочных‌персонажей‌выразить ‌их‌характер‌(герои‌сказок
добрые ‌ и ‌ злые, ‌ нежные ‌ и ‌ грозные); ‌ обсуждать, ‌ объяснять, ‌ какими ‌ художественными
средствами‌удалось‌показать‌характер‌сказочных‌персонажей.

Модуль «Скульптура»
Познакомиться‌с‌традиционными‌игрушками‌одного‌из‌народных‌художественных

промыслов; ‌ освоить ‌ приёмы ‌ и ‌ последовательность ‌ лепки ‌ игрушки ‌ в ‌ традициях
выбранного‌промысла;‌выполнить‌в‌технике‌лепки‌фигурку‌сказочного‌зверя‌по‌мотивам
традиций‌выбранного‌промысла‌(по‌выбору:‌филимоновская,‌абашевская,‌каргопольская,
дымковская‌игрушки‌или‌с‌учётом‌местных‌промыслов).

Знать ‌ об ‌изменениях ‌ скульптурного ‌образа ‌при ‌ осмотре ‌произведения ‌ с ‌ разных
сторон.

Приобретать ‌ в ‌ процессе ‌лепки ‌из ‌ пластилина ‌ опыт ‌передачи ‌ движения ‌цельной
лепной‌формы‌и‌разного‌характера‌движения‌этой‌формы‌(изображения‌зверушки).

Модуль «Декоративно-прикладное искусство»
Рассматривать, ‌ анализировать ‌ и ‌ эстетически ‌ оценивать ‌ разнообразие ‌ форм ‌ в

природе,‌воспринимаемых‌как‌узоры.
Сравнивать,‌сопоставлять‌природные‌явления‌–‌узоры‌(например,‌капли,‌снежинки,

паутинки, ‌ роса ‌ на ‌ листьях, ‌ серёжки ‌ во ‌ время ‌ цветения ‌ деревьев) ‌ – ‌ с ‌ рукотворными
произведениями‌декоративного‌искусства‌(кружево,‌шитьё,‌ювелирные‌изделия‌и‌другое).

Приобретать ‌ опыт ‌ выполнения ‌ эскиза ‌ геометрического ‌ орнамента ‌ кружева ‌ или
вышивки‌на‌основе‌природных‌мотивов.

Осваивать ‌ приёмы ‌ орнаментального ‌ оформления ‌ сказочных ‌ глиняных ‌ зверушек,
созданных ‌ по ‌ мотивам ‌ народного ‌ художественного ‌ промысла ‌ (по ‌ выбору:
филимоновская,‌абашевская,‌каргопольская,‌дымковская‌игрушки‌или‌с‌учётом‌местных
промыслов).

Приобретать ‌ опыт ‌ преобразования ‌ бытовых ‌ подручных ‌ нехудожественных
материалов‌в‌художественные‌изображения‌и‌поделки.



Рассматривать, ‌ анализировать, ‌ сравнивать ‌ украшения ‌ человека ‌ на ‌ примерах
иллюстраций‌к‌народным‌сказкам‌лучших‌художников-иллюстраторов‌(например,‌И.‌Я.
Билибина), ‌ когда ‌ украшения ‌ не ‌ только ‌ соответствуют ‌ народным ‌ традициям, ‌ но ‌ и
выражают‌характер‌персонажа;‌учиться‌понимать,‌что‌украшения‌человека‌рассказывают
о‌нём,‌выявляют‌особенности‌его‌характера,‌его‌представления‌о‌красоте.

Приобретать‌опыт‌выполнения‌красками‌рисунков‌украшений‌народных‌былинных
персонажей.

Модуль «Архитектура»
Осваивать ‌ приёмы ‌ создания ‌ объёмных ‌ предметов ‌ из ‌ бумаги ‌ и ‌ объёмного

декорирования‌предметов‌из‌бумаги.
Участвовать‌в‌коллективной‌работе‌по‌построению‌из‌бумаги‌пространственного

макета‌сказочного‌города‌или‌детской‌площадки.
Рассматривать, ‌ характеризовать ‌ конструкцию ‌ архитектурных ‌ строений ‌ (по

фотографиям ‌ в ‌ условиях ‌ урока), ‌ указывая ‌ составные ‌ части ‌ и ‌ их ‌ пропорциональные
соотношения.

Осваивать‌понимание‌образа‌здания,‌то‌есть‌его‌эмоционального‌воздействия.
Рассматривать, ‌ приводить ‌ примеры ‌ и ‌ обсуждать ‌ вид ‌ разных ‌ жилищ, ‌ домиков

сказочных ‌ героев ‌ в ‌ иллюстрациях ‌ известных ‌ художников ‌ детской ‌ книги, ‌ развивая
фантазию‌и‌внимание‌к‌архитектурным‌постройкам.

Приобретать‌опыт‌сочинения‌и‌изображения‌жилья‌для‌разных‌по‌своему‌характеру
героев‌литературных‌и‌народных‌сказок.

Модуль «Восприятие произведений искусства»
Обсуждать ‌ примеры ‌ детского ‌ художественного ‌ творчества ‌ с ‌ точки ‌ зрения

выражения‌в‌них‌содержания, ‌настроения, ‌расположения‌изображения‌в‌листе, ‌цвета‌и
других ‌ средств ‌ художественной ‌ выразительности, ‌ а ‌ также ‌ ответа ‌ на ‌ поставленную
учебную‌задачу.

Осваивать‌и‌развивать‌умения‌вести‌эстетическое‌наблюдение‌явлений‌природы,‌а
также‌потребность‌в‌таком‌наблюдении.

Приобретать ‌ опыт ‌ эстетического ‌ наблюдения ‌ и ‌ художественного ‌ анализа
произведений ‌ декоративного ‌ искусства ‌ и ‌ их ‌ орнаментальной ‌ организации ‌ (например,
кружево,‌шитьё,‌резьба‌и‌роспись‌по‌дереву‌и‌ткани,‌чеканка).

Приобретать‌опыт‌восприятия,‌эстетического‌анализа‌произведений‌отечественных
художников-пейзажистов ‌ (И. ‌И. ‌Левитана, ‌И. ‌И. ‌Шишкина, ‌И. ‌К. ‌Айвазовского, ‌Н. ‌П.
Крымова‌и‌других‌по‌выбору‌учителя),‌а‌также‌художников-анималистов‌(В.‌В.‌Ватагина,
Е.‌И.‌Чарушина‌и‌других‌по‌выбору‌учителя).

Приобретать ‌ опыт ‌ восприятия, ‌ эстетического ‌ анализа ‌ произведений ‌ живописи
западноевропейских ‌ художников ‌ с ‌ активным, ‌ ярким ‌ выражением ‌ настроения ‌ (В. ‌ Ван
Гога,‌К.‌Моне,‌А.‌Матисса‌и‌других‌по‌выбору‌учителя).

Знать ‌ имена ‌ и ‌ узнавать ‌ наиболее ‌ известные ‌ произведения ‌ отечественных
художников‌И.‌И.‌Левитана,‌И.‌И.‌Шишкина,‌И.‌К.‌Айвазовского,‌В.‌М.‌Васнецова,‌В.‌В.
Ватагина,‌Е.‌И.‌Чарушина‌(и‌других‌по‌выбору‌учителя).

Модуль «Азбука цифровой графики»
Осваивать‌возможности‌изображения‌с‌помощью‌разных‌видов‌линий‌в‌программе

Paint‌(или‌другом‌графическом‌редакторе).
Осваивать ‌ приёмы ‌ трансформации ‌ и ‌ копирования ‌ геометрических ‌ фигур ‌ в

программе‌Paint,‌а‌также‌построения‌из‌них‌простых‌рисунков‌или‌орнаментов.
Осваивать‌в‌компьютерном‌редакторе‌(например, ‌Paint)‌инструменты‌и‌техники‌–

карандаш, ‌ кисточка, ‌ ластик, ‌ заливка ‌ и ‌ другие ‌ – ‌ и ‌ создавать ‌ простые ‌ рисунки ‌ или
композиции‌(например,‌образ‌дерева).



Осваивать‌композиционное‌построение‌кадра‌при‌фотографировании:‌расположение
объекта ‌ в ‌ кадре, ‌ масштаб, ‌ доминанта. ‌ Участвовать ‌ в ‌ обсуждении ‌ композиционного
построения‌кадра‌в‌фотографии.
К‌концу‌обучения‌в ‌3 классе‌обучающийся‌получит‌следующие‌предметные‌результаты
по‌отдельным‌темам‌программы‌по‌изобразительному‌искусству:

Модуль «Графика».
Приобретать‌представление‌о‌художественном‌оформлении‌книги,‌о‌дизайне‌книги,

многообразии‌форм‌детских‌книг,‌о‌работе‌художников-иллюстраторов.
Получать ‌опыт ‌ создания ‌ эскиза ‌ книжки-игрушки ‌на ‌ выбранный ‌сюжет: ‌ рисунок

обложки ‌ с ‌ соединением ‌шрифта ‌ (текста) ‌и ‌ изображения, ‌ рисунок ‌ заглавной ‌буквицы,
создание‌иллюстраций,‌размещение‌текста‌и‌иллюстраций‌на‌развороте.

Узнавать ‌ об ‌ искусстве ‌ шрифта ‌ и ‌ образных ‌ (изобразительных) ‌ возможностях
надписи,‌о‌работе‌художника‌над‌шрифтовой‌композицией.

Создавать ‌ практическую ‌ творческую ‌ работу ‌ – ‌ поздравительную ‌ открытку,
совмещая‌в‌ней‌шрифт‌и‌изображение.

Узнавать‌о‌работе‌художников‌над‌плакатами‌и‌афишами.‌Выполнять‌творческую
композицию‌–‌эскиз‌афиши‌к‌выбранному‌спектаклю‌или‌фильму.

Узнавать‌основные‌пропорции‌лица‌человека,‌взаимное‌расположение‌частей‌лица.
Приобретать‌опыт‌рисования‌портрета‌(лица)‌человека.
Создавать‌маску‌сказочного‌персонажа‌с‌ярко‌выраженным‌характером‌лица‌(для

карнавала‌или‌спектакля).
Модуль «Живопись»
Осваивать‌приёмы‌создания‌живописной‌композиции‌(натюрморта)‌по‌наблюдению

натуры‌или‌по‌представлению.
Рассматривать, ‌ эстетически ‌ анализировать ‌ сюжет ‌ и ‌ композицию, ‌ эмоциональное

настроение‌в‌натюрмортах‌известных‌отечественных‌художников.
Приобретать‌опыт‌создания‌творческой‌живописной‌работы‌–‌натюрморта‌с‌ярко

выраженным‌настроением‌или‌«натюрморта-автопортрета».
Изображать‌красками‌портрет‌человека‌с‌опорой‌на‌натуру‌или‌по‌представлению.
Создавать‌пейзаж,‌передавая‌в‌нём‌активное‌состояние‌природы.
Приобрести‌представление‌о‌деятельности‌художника‌в‌театре.
Создать‌красками‌эскиз‌занавеса‌или‌эскиз‌декораций‌к‌выбранному‌сюжету.
Познакомиться‌с‌работой‌художников‌по‌оформлению‌праздников.
Выполнить‌тематическую‌композицию‌«Праздник‌в‌городе»‌на‌основе‌наблюдений,

по‌памяти‌и‌по‌представлению.
Модуль «Скульптура»
Приобрести‌опыт‌творческой‌работы:‌лепка‌сказочного‌персонажа‌на‌основе‌сюжета

известной‌сказки‌(или‌создание‌этого‌персонажа‌в‌технике‌бумагопластики, ‌по‌выбору
учителя).

Учиться ‌ создавать ‌ игрушку ‌ из ‌ подручного ‌ нехудожественного ‌ материала ‌ путём
добавления‌к‌ней‌необходимых‌деталей‌и‌тем‌самым‌«одушевления‌образа».

Узнавать ‌ о ‌ видах ‌ скульптуры: ‌ скульптурные ‌ памятники, ‌ парковая ‌ скульптура,
мелкая‌пластика,‌рельеф‌(виды‌рельефа).

Приобретать‌опыт‌лепки‌эскиза‌парковой‌скульптуры.
Модуль «Декоративно-прикладное искусство»
Узнавать ‌о ‌ создании ‌ глиняной ‌и ‌деревянной ‌посуды: ‌народные ‌художественные

промыслы‌гжель‌и‌хохлома.
Знакомиться ‌ с ‌ приёмами ‌ исполнения ‌ традиционных ‌ орнаментов, ‌ украшающих

посуду ‌ гжели ‌ и ‌ хохломы; ‌ осваивать ‌ простые ‌ кистевые ‌ приёмы, ‌ свойственные ‌ этим
промыслам;‌выполнить‌эскизы‌орнаментов,‌украшающих‌посуду‌(по‌мотивам‌выбранного
художественного‌промысла).



Узнать‌о‌сетчатых‌видах‌орнаментов‌и‌их‌применении,‌например,‌в‌росписи‌тканей,
стен,‌уметь‌рассуждать‌с‌опорой‌на‌зрительный‌материал‌о‌видах‌симметрии‌в‌сетчатом
орнаменте.

Осваивать‌навыки‌создания‌орнаментов‌при‌помощи‌штампов‌и‌трафаретов.
Получить ‌ опыт ‌ создания ‌ композиции ‌ орнамента ‌ в ‌ квадрате ‌ (в ‌ качестве ‌ эскиза

росписи‌женского‌платка).
Модуль «Архитектура»
Выполнить‌зарисовки‌или‌творческие‌рисунки‌по‌памяти‌и‌по‌представлению‌на

тему ‌ исторических ‌ памятников ‌ или ‌ архитектурных ‌ достопримечательностей ‌ своего
города.

Создать ‌ эскиз ‌ макета ‌ паркового ‌ пространства ‌ или ‌ участвовать ‌ в ‌ коллективной
работе‌по‌созданию‌такого‌макета.

Создать ‌ в ‌ виде ‌ рисунков ‌ или ‌ объёмных ‌ аппликаций ‌ из ‌ цветной ‌ бумаги ‌ эскизы
разнообразных‌малых‌архитектурных‌форм,‌наполняющих‌городское‌пространство.

Придумать‌и‌нарисовать‌(или‌выполнить‌в‌технике‌бумагопластики)‌транспортное
средство.

Выполнить ‌ творческий ‌ рисунок ‌ – ‌ создать ‌ образ ‌ своего ‌ города ‌ или ‌ села ‌ или
участвовать‌в‌коллективной‌работе‌по‌созданию‌образа‌своего‌города‌или‌села‌(в‌виде
коллажа).

Модуль «Восприятие произведений искусства»
Рассматривать‌и‌обсуждать‌содержание‌работы‌художника,‌ценностно‌и‌эстетически

относиться‌к‌иллюстрациям‌известных‌отечественных‌художников‌детских‌книг,‌получая
различную ‌ визуально-образную ‌ информацию; ‌ знать ‌ имена ‌ нескольких ‌ художников
детской‌книги.

Рассматривать ‌ и ‌ анализировать ‌ архитектурные ‌ постройки ‌ своего ‌ города ‌ (села),
характерные‌особенности‌улиц‌и‌площадей,‌выделять‌центральные‌по‌архитектуре‌здания
и‌обсуждать‌их‌архитектурные‌особенности,‌приобретать‌представления,‌аналитический‌и
эмоциональный‌опыт‌восприятия‌наиболее‌известных‌памятников‌архитектуры‌Москвы‌и
Санкт-Петербурга ‌ (для ‌ жителей ‌ регионов ‌ на ‌ основе ‌ фотографий, ‌ телепередач ‌ и
виртуальных‌путешествий),‌уметь‌обсуждать‌увиденные‌памятники.

Знать‌и‌уметь‌объяснять‌назначение‌основных‌видов‌пространственных‌искусств:
изобразительных ‌ видов ‌ искусства ‌ – ‌ живописи, ‌ графики, ‌ скульптуры; ‌ архитектуры,
дизайна, ‌декоративно-прикладных‌видов‌искусства, ‌а ‌также‌деятельности ‌художника‌в
кино,‌в‌театре,‌на‌празднике.

Знать ‌ и ‌ уметь ‌ называть ‌ основные ‌ жанры ‌ живописи, ‌ графики ‌ и ‌ скульптуры,
определяемые‌предметом‌изображения.

Знать‌имена‌крупнейших‌отечественных‌художников-пейзажистов:‌И.‌И.‌Шишкина,
И.‌И.‌Левитана,‌А.‌К.‌Саврасова,‌В.‌Д.‌Поленова,‌И.‌К.‌Айвазовского‌и‌других‌(по‌выбору
учителя),‌приобретать‌представления‌об‌их‌произведениях.‌

Осуществлять‌виртуальные‌интерактивные‌путешествия‌в‌художественные‌музеи,
участвовать ‌ в ‌ исследовательских ‌ квестах, ‌ в ‌ обсуждении ‌ впечатлений ‌ от ‌ виртуальных
путешествий.

Знать ‌ имена ‌ крупнейших ‌ отечественных ‌ портретистов: ‌ В. ‌ И. ‌ Сурикова, ‌ И. ‌ Е.
Репина, ‌В.‌А.‌Серова‌и‌других‌(по‌выбору‌учителя), ‌приобретать‌представления‌об‌их
произведениях.

Понимать‌значение‌музеев‌и‌называть,‌указывать,‌где‌находятся‌и‌чему‌посвящены
их ‌ коллекции: ‌ Государственная ‌ Третьяковская ‌ галерея, ‌ Государственный ‌ Эрмитаж,
Государственный ‌ Русский ‌ музей, ‌ Государственный ‌ музей ‌ изобразительных ‌ искусств
имени‌А.‌С.‌Пушкина.

Знать, ‌ что ‌ в ‌ России ‌ много ‌ замечательных ‌ художественных ‌ музеев, ‌ иметь
представление‌о‌коллекциях‌своих‌региональных‌музеев.



Модуль «Азбука цифровой графики»
Осваивать ‌приёмы‌работы‌в‌графическом‌редакторе‌с‌линиями, ‌геометрическими

фигурами,‌инструментами‌традиционного‌рисования.
Применять‌получаемые‌навыки‌для‌усвоения‌определённых‌учебных‌тем,‌например:

исследования ‌ свойств ‌ ритма ‌ и ‌ построения ‌ ритмических ‌ композиций, ‌ составления
орнаментов‌путём‌различных‌повторений‌рисунка‌узора,‌простого‌повторения‌(раппорт),
экспериментируя‌на‌свойствах‌симметрии;‌создание‌паттернов.

Осваивать‌с‌помощью‌создания‌схемы‌лица‌человека‌его‌конструкцию‌и‌пропорции;
осваивать‌с‌помощью‌графического‌редактора‌схематическое‌изменение‌мимики‌лица.

Осваивать ‌приёмы‌соединения ‌шрифта ‌и ‌векторного ‌изображения ‌при ‌создании,
например,‌поздравительных‌открыток,‌афиши.
К‌концу‌обучения‌в ‌4 классе‌обучающийся‌получит‌следующие‌предметные‌результаты
по‌отдельным‌темам‌программы‌по‌изобразительному‌искусству:

Модуль «Графика»
Осваивать ‌правила ‌линейной ‌и ‌воздушной ‌перспективы‌и ‌применять ‌их ‌в ‌своей

практической‌творческой‌деятельности.‌Изучать‌основные‌пропорции‌фигуры‌человека,
пропорциональные‌отношения‌отдельных‌частей‌фигуры‌и‌учиться‌применять‌эти‌знания
в‌своих‌рисунках.

Приобретать ‌ представление ‌ о ‌ традиционных ‌ одеждах ‌ разных ‌ народов ‌ и
представление ‌ о ‌ красоте ‌ человека ‌ в ‌ разных ‌ культурах, ‌ применять ‌ эти ‌ знания ‌ в
изображении‌персонажей‌сказаний‌и‌легенд‌или‌просто‌представителей‌народов‌разных
культур.

Создавать‌зарисовки‌памятников‌отечественной‌и‌мировой‌архитектуры.
Модуль «Живопись»
Выполнять‌живописное‌изображение‌пейзажей‌разных‌климатических‌зон‌(пейзаж

гор,‌пейзаж‌степной‌или‌пустынной‌зоны,‌пейзаж,‌типичный‌для‌среднерусской‌природы).
Передавать‌в‌изображении‌народные‌представления‌о‌красоте‌человека,‌создавать

образ‌женщины‌в‌русском‌народном‌костюме‌и‌образ‌мужчины‌в‌народном‌костюме.
Приобретать ‌ опыт ‌ создания ‌ портретов ‌ женских ‌ и ‌ мужских, ‌ портрета ‌ пожилого

человека,‌детского‌портрета‌или‌автопортрета,‌портрета‌персонажа‌(по‌представлению‌из
выбранной‌культурной‌эпохи).

Создавать‌двойной‌портрет‌(например,‌портрет‌матери‌и‌ребёнка).
Приобретать‌опыт‌создания‌композиции‌на‌тему‌«Древнерусский‌город».
Участвовать ‌ в ‌ коллективной ‌ творческой ‌ работе ‌ по ‌ созданию ‌ композиционного

панно ‌ (аппликации ‌ из ‌ индивидуальных ‌ рисунков) ‌ на ‌ темы ‌ народных ‌ праздников
(русского‌народного‌праздника‌и‌традиционных‌праздников‌у‌разных‌народов),‌в‌которых
выражается‌обобщённый‌образ‌национальной‌культуры.

Модуль «Скульптура»
Лепка‌из‌пластилина‌эскиза‌памятника‌героям‌Великой‌Отечественной‌войны‌или

участие ‌в ‌коллективной ‌разработке ‌проекта ‌макета ‌мемориального ‌комплекса ‌ко ‌Дню
Победы‌в‌Великой‌Отечественной‌войне‌(работа‌выполняется‌после‌освоения‌собранного
материала ‌ о ‌ мемориальных ‌ комплексах, ‌ существующих ‌ в ‌ нашей ‌ стране ‌ в ‌ память ‌ о
Великой‌Отечественной‌войне).‌

Модуль «Декоративно-прикладное искусство»
Исследовать‌и‌делать‌зарисовки‌особенностей,‌характерных‌для‌орнаментов‌разных

народов ‌ или ‌ исторических ‌ эпох ‌ (особенности ‌ символов ‌ и ‌ стилизованных ‌ мотивов),
показать ‌ в ‌ рисунках ‌ традиции ‌ использования ‌ орнаментов ‌ в ‌ архитектуре, ‌ одежде,
оформлении‌предметов‌быта‌у‌разных‌народов,‌в‌разные‌эпохи.

Изучить‌и‌показать ‌в‌практической‌творческой‌работе‌орнаменты, ‌традиционные
мотивы‌и‌символы‌русской‌народной‌культуры‌(в‌деревянной‌резьбе‌и‌росписи‌по‌дереву,
вышивке,‌декоре‌головных‌уборов,‌орнаментах,‌которые‌характерны‌для‌предметов‌быта).



Получить ‌ представления ‌ о ‌ красоте ‌ русского ‌ народного ‌ костюма ‌ и ‌ головных
женских ‌ уборов, ‌ особенностях ‌ мужской ‌ одежды ‌ разных ‌ сословий, ‌ а ‌ также ‌ о ‌ связи
украшения‌костюма‌мужчины‌с‌родом‌его‌занятий‌и‌положением‌в‌обществе.

Познакомиться‌с‌женским‌и‌мужским‌костюмами‌в‌традициях‌разных‌народов,‌со
своеобразием‌одежды‌в‌разных‌культурах‌и‌в‌разные‌эпохи.

Модуль «Архитектура»
Получить‌представление‌о‌конструкции‌традиционных‌жилищ‌у‌разных‌народов,‌об

их‌связи‌с‌окружающей‌природой.
Познакомиться‌с‌конструкцией‌избы‌–‌традиционного‌деревянного‌жилого‌дома‌–‌и

надворных ‌ построек, ‌ уметь ‌ строить ‌ из ‌ бумаги ‌ или ‌ изображать ‌ конструкцию ‌ избы,
понимать‌и‌уметь‌объяснять‌тесную‌связь‌декора‌(украшений)‌избы‌с‌функциональным
значением ‌ тех ‌ же ‌ деталей: ‌ единство ‌ красоты ‌ и ‌ пользы. ‌ Иметь ‌ представления ‌ о
конструктивных‌особенностях‌переносного‌жилища‌–‌юрты.

Иметь‌знания, ‌уметь‌объяснять‌и‌изображать‌традиционную‌конструкцию‌здания
каменного‌древнерусского‌храма,‌знать‌примеры‌наиболее‌значительных‌древнерусских
соборов ‌ и ‌ где ‌ они ‌ находятся, ‌ иметь ‌ представление ‌ о ‌ красоте ‌ и ‌ конструктивных
особенностях ‌ памятников ‌ русского ‌ деревянного ‌ зодчества. ‌ Иметь ‌ представления ‌ об
устройстве‌и‌красоте‌древнерусского‌города,‌его‌архитектурном‌устройстве‌и‌жизни‌в‌нём
людей. ‌ Знать ‌ основные ‌ конструктивные ‌ черты ‌ древнегреческого ‌ храма, ‌ уметь ‌ его
изобразить,‌иметь‌общее,‌целостное‌образное‌представление‌о‌древнегреческой‌культуре.

Иметь ‌ представление ‌ об ‌ основных ‌ характерных ‌ чертах ‌ храмовых ‌ сооружений,
характерных‌для‌разных‌культур:‌готический‌(романский)‌собор‌в‌европейских‌городах,
буддийская‌пагода,‌мусульманская‌мечеть,‌уметь‌изображать‌их.

Понимать‌и‌уметь‌объяснять,‌в‌чём‌заключается‌значимость‌для‌современных‌людей
сохранения ‌ архитектурных ‌ памятников ‌ и ‌ исторического ‌ образа ‌ своей ‌ и ‌ мировой
культуры.

Модуль «Восприятие произведений искусства»
Формировать ‌ восприятие ‌ произведений ‌ искусства ‌ на ‌ темы ‌ истории ‌ и ‌ традиций

русской‌отечественной‌культуры‌(произведения‌В.‌М.‌Васнецова,‌А.‌М.‌Васнецова,‌Б.‌М.
Кустодиева,‌В.‌И.‌Сурикова,‌К.‌А.‌Коровина,‌А.‌Г.‌Венецианова,‌А.‌П.‌Рябушкина,‌И.‌Я.
Билибина‌и‌других‌по‌выбору‌учителя).

Иметь‌образные‌представления‌о‌каменном‌древнерусском‌зодчестве‌(Московский
Кремль, ‌Новгородский‌детинец, ‌Псковский‌кром,‌Казанский‌кремль‌и‌другие‌с‌учётом
местных‌архитектурных‌комплексов,‌в‌том‌числе‌монастырских),‌о‌памятниках‌русского
деревянного‌зодчества‌(архитектурный‌комплекс‌на‌острове‌Кижи).

Узнавать ‌ соборы ‌Московского ‌Кремля, ‌Софийский ‌ собор ‌в ‌Великом ‌Новгороде,
храм‌Покрова‌на‌Нерли.

Уметь‌называть‌и‌объяснять‌содержание‌памятника‌К.‌Минину‌и‌Д.‌Пожарскому
скульптора‌И.‌П.‌Мартоса‌в‌Москве.

Знать‌и‌узнавать‌основные‌памятники‌наиболее‌значимых‌мемориальных‌ансамблей
и‌уметь‌объяснять‌их‌особое‌значение‌в‌жизни‌людей‌(мемориальные‌ансамбли:‌Могила
Неизвестного‌Солдата‌в‌Москве;‌памятник-ансамбль‌«Героям‌Сталинградской‌битвы»‌на
Мамаевом ‌ кургане, ‌ «Воин-освободитель» ‌ в ‌ берлинском ‌ Трептов-парке, ‌ Пискарёвский
мемориал‌в‌Санкт-Петербурге‌и‌другие‌по‌выбору‌учителя),‌знать‌о‌правилах‌поведения
при‌посещении‌мемориальных‌памятников.

Иметь ‌ представления ‌ об ‌ архитектурных, ‌ декоративных ‌ и ‌ изобразительных
произведениях‌в‌культуре‌Древней‌Греции,‌других‌культурах‌Древнего‌мира,‌в‌том‌числе
Древнего‌Востока,‌уметь‌обсуждать‌эти‌произведения.

Узнавать,‌различать‌общий‌вид‌и‌представлять‌основные‌компоненты‌конструкции
готических ‌ (романских) ‌ соборов, ‌ знать ‌ особенности ‌ архитектурного ‌ устройства



мусульманских ‌ мечетей, ‌ иметь ‌ представление ‌ об ‌ архитектурном ‌ своеобразии ‌ здания
буддийской‌пагоды.

Приводить‌примеры‌произведений‌великих‌европейских‌художников:‌Леонардо‌да
Винчи,‌Рафаэля,‌Рембрандта,‌Пикассо‌и‌других‌(по‌выбору‌учителя).

Модуль «Азбука цифровой графики»
Осваивать ‌правила ‌линейной‌и ‌воздушной‌перспективы‌с ‌помощью‌графических

изображений‌и‌их‌варьирования ‌в‌компьютерной‌программе ‌Paint: ‌изображение‌линии
горизонта‌и‌точки‌схода,‌перспективных‌сокращений,‌цветовых‌и‌тональных‌изменений.

Моделировать‌в‌графическом‌редакторе‌с‌помощью‌инструментов‌геометрических
фигур‌конструкцию‌традиционного‌крестьянского‌деревянного‌дома‌(избы)‌и‌различные
варианты‌его‌устройства.

Использовать ‌поисковую‌систему‌для‌знакомства ‌с ‌разными‌видами‌деревянного
дома‌на‌основе‌избы‌и‌традициями‌её‌украшений.

Моделировать‌в‌графическом‌редакторе‌с‌помощью‌инструментов‌геометрических
фигур‌конструкцию‌юрты,‌находить‌в‌поисковой‌системе‌разнообразные‌модели‌юрты,‌её
украшения,‌внешний‌и‌внутренний‌вид‌юрты.‌

Моделировать‌в‌графическом‌редакторе‌с‌помощью‌инструментов‌геометрических
фигур‌конструкции‌храмовых‌зданий‌разных‌культур‌(каменный‌православный‌собор‌с
закомарами, ‌ со ‌ сводами-нефами, ‌ главой, ‌ куполом, ‌ готический ‌ или ‌ романский ‌ собор,
пагода,‌мечеть).

Построить ‌ пропорции ‌ фигуры ‌ человека ‌ в ‌ графическом ‌ редакторе ‌ с ‌ помощью
геометрических‌фигур‌или‌на‌линейной‌основе; ‌изобразить ‌различные‌фазы‌движения,
двигая ‌ части ‌фигуры ‌ (при ‌ соответствующих ‌ технических ‌ условиях ‌ создать ‌ анимацию
схематического‌движения‌человека).

Освоить‌анимацию‌простого‌повторяющегося‌движения‌изображения‌в‌виртуальном
редакторе‌GIF-анимации.

Освоить‌и‌проводить‌компьютерные‌презентации‌в‌программе‌PowerPoint‌по‌темам
изучаемого‌материала, ‌собирая‌в‌поисковых‌системах‌нужный‌материал,‌или‌на‌основе
собственных ‌ фотографий ‌ и ‌ фотографий ‌ своих ‌ рисунков, ‌ делать ‌шрифтовые ‌ надписи
наиболее‌важных‌определений,‌названий,‌положений,‌которые‌надо‌помнить‌и‌знать.

Осуществлять ‌ виртуальные ‌ путешествия ‌ по ‌ архитектурным ‌ памятникам, ‌ в
отечественные ‌ и ‌ зарубежные ‌ художественные ‌музеи ‌ (галереи) ‌ на ‌ основе ‌ установок ‌и
квестов,‌предложенных‌учителем.



 ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ 
 1 КЛАСС 

№ п/п 
Наименование разделов и тем 
программы 

Количество часов Электронные 
(цифровые) 
образовательные 
ресурсы 

Всего 
Контрольные 
работы 

Практические 
работы 

1 Ты‌учишься‌изображать ‌10‌

2 Ты‌украшаешь ‌9‌

3 Ты‌строишь ‌8‌

4
Изображение,‌украшение,‌постройка‌
всегда‌помогают‌друг‌другу

‌6‌

ОБЩЕЕ‌КОЛИЧЕСТВО‌ЧАСОВ‌ПО‌ПРОГРАММЕ ‌33‌ ‌0‌ ‌0‌



 2 КЛАСС 

№ п/п 
Наименование разделов и тем 
программы 

Количество часов Электронные 
(цифровые) 
образовательные 
ресурсы 

Всего 
Контрольные 
работы 

Практические 
работы 

1 Введение ‌2‌

2 Как‌и‌чем‌работает‌художник ‌14‌

3 Реальность‌и‌фантазия ‌5‌

4 О‌чем‌говорит‌искусство? ‌7‌

5 Как‌говорит‌искусство? ‌6‌

ОБЩЕЕ‌КОЛИЧЕСТВО‌ЧАСОВ‌ПО‌ПРОГРАММЕ ‌34‌ ‌0‌ ‌0‌



 3 КЛАСС 

№ п/п 
Наименование разделов и тем 
программы 

Количество часов Электронные 
(цифровые) 
образовательные 
ресурсы 

Всего 
Контрольные 
работы 

Практические 
работы 

1 Введение ‌1‌
Библиотека‌ЦОК‌
https‌ ‌://‌ ‌m‌ ‌.‌‌edsoo‌ ‌.‌‌ru‌ ‌/7‌ ‌f‌‌411892‌ ‌

2 Искусство‌в‌твоем‌доме ‌8‌
Библиотека‌ЦОК‌
https‌ ‌://‌ ‌m‌ ‌.‌‌edsoo‌ ‌.‌‌ru‌ ‌/7‌ ‌f‌‌411892‌ ‌

3 Искусство‌на‌улицах‌твоего‌города ‌8‌
Библиотека‌ЦОК‌
https‌ ‌://‌ ‌m‌ ‌.‌‌edsoo‌ ‌.‌‌ru‌ ‌/7‌ ‌f‌‌411892‌ ‌

4 Художник‌и‌зрелище ‌7‌
Библиотека‌ЦОК‌
https‌ ‌://‌ ‌m‌ ‌.‌‌edsoo‌ ‌.‌‌ru‌ ‌/7‌ ‌f‌‌411892‌ ‌

5 Художник‌и‌музей ‌10‌
Библиотека‌ЦОК‌
https‌ ‌://‌ ‌m‌ ‌.‌‌edsoo‌ ‌.‌‌ru‌ ‌/7‌ ‌f‌‌411892‌ ‌

ОБЩЕЕ‌КОЛИЧЕСТВО‌ЧАСОВ‌ПО‌ПРОГРАММЕ ‌34‌ ‌0‌ ‌0‌

https://m.edsoo.ru/7f411892
https://m.edsoo.ru/7f411892
https://m.edsoo.ru/7f411892
https://m.edsoo.ru/7f411892
https://m.edsoo.ru/7f411892


 4 КЛАСС 

№ п/п 
Наименование разделов и тем 
программы 

Количество часов Электронные 
(цифровые) 
образовательные 
ресурсы 

Всего 
Контрольные 
работы 

Практические 
работы 

1 Введение ‌1‌
Библиотека‌ЦОК‌
https‌ ‌://‌ ‌m‌ ‌.‌‌edsoo‌ ‌.‌‌ru‌ ‌/7‌ ‌f‌‌4129‌ ‌ea‌ ‌

2 Истоки‌родного‌искусства ‌7‌
Библиотека‌ЦОК‌
https‌ ‌://‌ ‌m‌ ‌.‌‌edsoo‌ ‌.‌‌ru‌ ‌/7‌ ‌f‌‌4129‌ ‌ea‌ ‌

3 Древние‌города‌нашей‌земли ‌11‌
Библиотека‌ЦОК‌
https‌ ‌://‌ ‌m‌ ‌.‌‌edsoo‌ ‌.‌‌ru‌ ‌/7‌ ‌f‌‌4129‌ ‌ea‌ ‌

4 Каждый‌народ‌–‌художник ‌9‌
Библиотека‌ЦОК‌
https‌ ‌://‌ ‌m‌ ‌.‌‌edsoo‌ ‌.‌‌ru‌ ‌/7‌ ‌f‌‌4129‌ ‌ea‌ ‌

5 Искусство‌объединяет‌народы ‌6‌
Библиотека‌ЦОК‌
https‌ ‌://‌ ‌m‌ ‌.‌‌edsoo‌ ‌.‌‌ru‌ ‌/7‌ ‌f‌‌4129‌ ‌ea‌ ‌

ОБЩЕЕ‌КОЛИЧЕСТВО‌ЧАСОВ‌ПО‌ПРОГРАММЕ ‌34‌ ‌0‌ ‌0‌

https://m.edsoo.ru/7f4129ea
https://m.edsoo.ru/7f4129ea
https://m.edsoo.ru/7f4129ea
https://m.edsoo.ru/7f4129ea
https://m.edsoo.ru/7f4129ea




 ПОУРОЧНОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ 
 1 КЛАСС 

№ п/п Тема урока 

Количество часов
Дата 
изучени
я 

Электронные 
цифровые 
образовательные
ресурсы 

Всего 
Контрольны
е работы 

Практически
е работы 

1
Все‌дети‌любят‌рисовать:‌рассматриваем‌
детские‌рисунки‌и‌рисуем‌радостное‌
солнце

‌1‌

2
Изображения‌вокруг‌нас:‌рассматриваем‌
изображения‌в‌детских‌книгах

‌1‌

3
Мастер‌изображения‌учит‌видеть:‌создаем
групповую‌работу‌«Сказочный‌лес»

‌1‌

4
Короткое‌и‌длинное:‌рисуем‌животных‌с‌
различными‌пропорциями

‌1‌

5
Изображать‌можно‌пятном:‌
дорисовываем‌зверушек‌от‌пятна‌или‌
тени

‌1‌

6
Изображать‌можно‌в‌объеме:‌лепим‌
зверушек

‌1‌

7
Изображать‌можно‌линией:‌рисуем‌ветви‌
деревьев,‌травы

‌1‌

8
Разноцветные‌краски.‌Рисуем‌цветные‌
коврики‌(коврик-осень‌/‌зима‌или‌коврик-
ночь‌/‌утро)

‌1‌

9
Изображать‌можно‌и‌то,‌что‌невидимо:‌
создаем‌радостные‌и‌грустные‌рисунки

‌1‌

10
Художники‌и‌зрители:‌рассматриваем‌
картины‌художников‌и‌говорим‌о‌своих‌
впечатлениях

‌1‌

11 Мир‌полон‌украшений:‌рассматриваем‌ ‌1‌



украшения‌на‌иллюстрациях‌к‌сказкам

12
Цветы:‌создаем‌коллективную‌работу‌
«Ваза‌с‌цветами»

‌1‌

13
Узоры‌на‌крыльях:‌рисуем‌бабочек‌и‌
создаем‌коллективную‌работу‌–‌панно‌
«Бабочки»

‌1‌

14
Красивые‌рыбы:‌выполняем‌рисунок‌рыб‌
в‌технике‌монотипия

‌1‌

15
Украшения‌птиц‌создаем‌сказочную‌
птицу‌из‌цветной‌бумаги

‌1‌

16
Узоры,‌которые‌создали‌люди:‌рисуем‌
цветок‌или‌птицу‌для‌орнамента

‌1‌

17
Нарядные‌узоры‌на‌глиняных‌игрушках:‌
украшаем‌узорами‌фигурки‌из‌бумаги

‌1‌

18
Как‌украшает‌себя‌человек:‌рисуем‌героев
сказок‌с‌подходящими‌украшениями

‌1‌

19
Мастер‌Украшения‌помогает‌сделать‌
праздник:‌создаем‌веселые‌игрушки‌из‌
цветной‌бумаги

‌1‌

20
Постройки‌в‌нашей‌жизни:‌
рассматриваем‌и‌обсуждаем

‌1‌

21
Дома‌бывают‌разными:‌рисуем‌домики‌
для‌героев‌книг

‌1‌

22
Домики,‌которые‌построила‌природа:‌
рассматриваем,‌как‌они‌устроены

‌1‌

23
Снаружи‌и‌внутри:‌создаем‌домик‌для‌
маленьких‌человечков

‌1‌

24
Строим‌город:‌рисуем‌и‌строим‌город‌из‌
пластилина‌и‌бумаги

‌1‌

25
Все‌имеет‌свое‌строение:‌создаем‌
изображения‌животных‌из‌разных‌форм

‌1‌



26
Строим‌вещи:‌создаем‌из‌цветной‌бумаги‌
веселую‌сумку-пакет

‌1‌

27
Город,‌в‌котором‌мы‌живем:‌
фотографируем‌постройки‌и‌создаем‌
панно‌«Прогулка‌по‌городу»

‌1‌

28
Изображение,‌украшение,‌постройка‌
всегда‌помогают‌друг‌другу:‌
рассматриваем‌и‌обсуждаем

‌1‌

29
Праздник‌птиц:‌создаем‌декоративные‌
изображения‌птиц‌из‌цветной‌бумаги

‌1‌

30
Разноцветные‌жуки‌и‌бабочки:‌создаем‌
аппликацию‌из‌цветной‌бумаги‌жука,‌
бабочки‌или‌стрекозы

‌1‌

31
Азбука‌компьютерной‌графики:‌
знакомство‌с‌программами‌Paint‌или‌Paint
net.‌Создание‌и‌обсуждение‌фотографий

‌1‌

32
Времена‌года:‌создаем‌рисунки‌о‌каждом‌
времени‌года

‌1‌

33
Здравствуй,‌лето!‌Рисуем‌красками‌«Как‌я
буду‌проводить‌лето»

‌1‌

ОБЩЕЕ‌КОЛИЧЕСТВО‌ЧАСОВ‌ПО‌ПРОГРАММЕ ‌33‌ ‌0‌ ‌0‌



 2 КЛАСС 

№ п/п Тема урока 

Количество часов
Дата 
изучени
я 

Электронные 
цифровые 
образовательные
ресурсы 

Всего 
Контрольны
е работы 

Практически
е работы 

1
Учусь‌быть‌зрителем‌и‌художником:‌
рассматриваем‌детское‌творчество‌и‌
произведения‌декоративного‌искусства

‌1‌

2
Природа‌и‌художник:‌наблюдаем‌природу
и‌обсуждаем‌произведения‌художников

‌1‌

3
Художник‌рисует‌красками:‌смешиваем‌
краски,‌рисуем‌эмоции‌и‌настроение

‌1‌

4
Художник‌рисует‌мелками‌и‌тушью:‌
рисуем‌с‌натуры‌простые‌предметы

‌1‌

5

С‌какими‌еще‌материалами‌работает‌
художник:‌рассматриваем,‌обсуждаем,‌
пробуем‌применять‌материалы‌для‌
скульптуры

‌1‌

6
Гуашь,‌три‌основных‌цвета:‌рисуем‌
дворец‌холодного‌ветра‌и‌дворец‌золотой‌
осени

‌1‌

7
Волшебная‌белая:‌рисуем‌композицию‌
«Сад‌в‌тумане,‌раннее‌утро»

‌1‌

8
Волшебная‌черная:‌рисуем‌композицию‌
«Буря‌в‌лесу»

‌1‌

9 Волшебные‌серые:‌рисуем‌цветной‌туман ‌1‌

10
Пастель‌и‌восковые‌мелки:‌рисуем‌
осенний‌лес‌и‌листопад

‌1‌

11
Аппликация:‌создаем‌коврики‌на‌тему‌
«Осенний‌листопад»

‌1‌



12 Что‌может‌линия:‌рисуем‌зимний‌лес ‌1‌

13
Линия‌на‌экране‌компьютера:‌рисуем‌
луговые‌травы,‌деревья

‌1‌

14
Что‌может‌пластилин:‌лепим‌фигурку‌
любимого‌животного

‌1‌

15
Бумага,‌ножницы,‌клей:‌создаем‌макет‌
игровой‌площадки

‌1‌

16
Неожиданные‌материалы:‌создаем‌
изображение‌из‌фантиков,‌пуговиц,‌ниток

‌1‌

17
Изображение,‌реальность,‌фантазия:‌
рисуем‌домашних‌и‌фантастических‌
животных

‌1‌

18
Украшение,‌реальность,‌фантазия:‌рисуем‌
кружево‌со‌снежинками,‌паутинками,‌
звездочками

‌1‌

19
Постройка,‌реальность,‌фантазия:‌
обсуждаем‌домики,‌которые‌построила‌
природа

‌1‌

20
Конструируем‌природные‌формы:‌создаем
композицию‌«Подводный‌мир»

‌1‌

21
Конструируем‌сказочный‌город:‌строим‌
из‌бумаги‌домик,‌улицу‌или‌площадь

‌1‌

22
Изображение‌природы‌в‌различных‌
состояниях:‌рисуем‌природу‌разной‌по‌
настроению

‌1‌

23
Изображение‌характера‌животных:‌
передаем‌характер‌и‌настроение‌
животных‌в‌рисунке

‌1‌

24
Изображение‌характера‌человека:‌рисуем‌
доброго‌или‌злого‌человека,‌героев‌сказок

‌1‌

25 Образ‌человека‌в‌скульптуре:‌создаем‌ ‌1‌



разных‌по‌характеру‌образов‌в‌объеме‌–‌
легкий,‌стремительный‌и‌тяжелый,‌
неповоротливый

26
Человек‌и‌его‌украшения:‌создаем‌
кокошник‌для‌доброй‌и‌злой‌героинь‌из‌
сказок

‌1‌

27
О‌чем‌говорят‌украшения:‌рисуем‌
украшения‌для‌злой‌и‌доброй‌феи,‌злого‌
колдуна,‌доброго‌воина

‌1‌

28
Образ‌здания:‌рисуем‌дома‌для‌разных‌
сказочных‌героев

‌1‌

29
Теплые‌и‌холодные‌цвета:‌рисуем‌костер‌
или‌перо‌жар-птицы‌на‌фоне‌ночного‌неба

‌1‌

30
Тихие‌и‌звонкие‌цвета,‌ритм‌линий‌
создаем‌композицию‌«Весенняя‌земля»

‌1‌

31
Характер‌линий:‌рисуем‌весенние‌ветки‌–‌
березы,‌дуба,‌сосны

‌1‌

32
Характер‌линий:‌рисуем‌весенние‌ветки‌–‌
березы,‌дуба,‌сосны

‌1‌

33
Ритм‌и‌движение‌пятен:‌вырезаем‌из‌
бумаги‌птичек‌и‌создаем‌из‌них‌
композиции

‌1‌

34
Пропорции‌выражают‌характер:‌создаем‌
скульптуры‌птиц

‌1‌

ОБЩЕЕ‌КОЛИЧЕСТВО‌ЧАСОВ‌ПО‌ПРОГРАММЕ ‌34‌ ‌0‌ ‌0‌



 3 КЛАСС 

№ 
п/п 

Тема урока 
Количество часов Дата 

изучени
я 

Электронные цифровые 
образовательные 
ресурсы Всего 

Контрольны
е работы 

Практически
е работы 

1
Изображение,‌постройка,‌украшения‌и‌
материалы:‌знакомимся‌с‌иллюстрациями
и‌дизайном‌предметов

‌1‌
Библиотека‌ЦОК‌
https‌ ‌://‌ ‌m‌ ‌.‌‌edsoo‌ ‌.‌‌ru‌ ‌/8‌ ‌a‌‌1496‌ ‌ae‌ ‌

2
Твои‌игрушки:‌создаем‌игрушки‌из‌
подручного‌нехудожественного‌
материала‌и/или‌из‌пластилина/глины

‌1‌
Библиотека‌ЦОК‌
https‌ ‌://‌ ‌m‌ ‌.‌‌edsoo‌ ‌.‌‌ru‌ ‌/8‌ ‌a‌‌14‌ ‌a‌‌932‌ ‌

3

Посуда‌у‌тебя‌дома:‌изображаем‌
орнаменты‌и‌эскизы‌украшения‌посуды‌в‌
традициях‌народных‌художественных‌
промыслов

‌1‌
Библиотека‌ЦОК‌
https‌ ‌://‌ ‌m‌ ‌.‌‌edsoo‌ ‌.‌‌ru‌ ‌/8‌ ‌a‌‌14‌ ‌af‌ ‌2‌‌c‌‌

4
Обои‌и‌шторы‌у‌тебя‌дома:‌создаем‌
орнаменты‌для‌обоев‌и‌штор

‌1‌
Библиотека‌ЦОК‌
https‌ ‌://‌ ‌m‌ ‌.‌‌edsoo‌ ‌.‌‌ru‌ ‌/8‌ ‌a‌‌14‌ ‌b‌‌166‌ ‌

5
Орнаменты‌для‌обоев‌и‌штор:‌создаем‌
орнаменты‌в‌графическом‌редакторе

‌1‌
Библиотека‌ЦОК‌
https‌ ‌://‌ ‌m‌ ‌.‌‌edsoo‌ ‌.‌‌ru‌ ‌/8‌ ‌a‌‌14‌ ‌cd‌ ‌18‌ ‌

6
Мамин‌платок:‌создаем‌орнамент‌в‌
квадрате

‌1‌
Библиотека‌ЦОК‌
https‌ ‌://‌ ‌m‌ ‌.‌‌edsoo‌ ‌.‌‌ru‌ ‌/8‌ ‌a‌‌14‌ ‌b‌‌2‌‌c‌‌4‌‌

7
Твои‌книжки:‌создаем‌эскизы‌обложки,‌
заглавной‌буквицы‌и‌иллюстраций‌к‌
детской‌книге‌сказок

‌1‌
Библиотека‌ЦОК‌
https‌ ‌://‌ ‌m‌ ‌.‌‌edsoo‌ ‌.‌‌ru‌ ‌/8‌ ‌a‌‌1494‌ ‌d‌‌8‌‌
https‌ ‌://‌ ‌m‌ ‌.‌‌edsoo‌ ‌.‌‌ru‌ ‌/8‌ ‌a‌‌14‌ ‌c‌‌0‌‌e‌‌8‌‌

8
Открытки:‌создаем‌поздравительную‌
открытку

‌1‌
Библиотека‌ЦОК‌
https‌ ‌://‌ ‌m‌ ‌.‌‌edsoo‌ ‌.‌‌ru‌ ‌/8‌ ‌a‌‌14929‌ ‌e‌‌

9
Труд‌художника‌для‌твоего‌дома:‌
рассматриваем‌работы‌художников‌над‌
предметами‌быта

‌1‌

10
Памятники‌архитектуры:‌виртуальное‌
путешествие

‌1‌
Библиотека‌ЦОК‌
https‌ ‌://‌ ‌m‌ ‌.‌‌edsoo‌ ‌.‌‌ru‌ ‌/8‌ ‌a‌‌14‌ ‌c‌‌35‌ ‌e‌‌

https://m.edsoo.ru/8a14c35e
https://m.edsoo.ru/8a14929e
https://m.edsoo.ru/8a14c0e8
https://m.edsoo.ru/8a1494d8
https://m.edsoo.ru/8a14b2c4
https://m.edsoo.ru/8a14cd18
https://m.edsoo.ru/8a14b166
https://m.edsoo.ru/8a14af2c
https://m.edsoo.ru/8a14a932
https://m.edsoo.ru/8a1496ae


11
Исторические‌и‌архитектурные‌
памятники:‌рисуем‌
достопримечательности‌города‌или‌села

‌1‌
Библиотека‌ЦОК‌
https‌ ‌://‌ ‌m‌ ‌.‌‌edsoo‌ ‌.‌‌ru‌ ‌/8‌ ‌a‌‌14‌ ‌b‌‌490‌ ‌

12
Парки,‌скверы,‌бульвары:‌создаем‌эскиз‌
макета‌паркового‌пространства

‌1‌
Библиотека‌ЦОК‌
https‌ ‌://‌ ‌m‌ ‌.‌‌edsoo‌ ‌.‌‌ru‌ ‌/8‌ ‌a‌‌14‌ ‌b‌‌6‌‌e‌‌8‌‌

13
Ажурные‌ограды:‌проектируем‌
декоративные‌украшения‌в‌городе

‌1‌

14
Волшебные‌фонари:‌создаем‌малые‌
архитектурные‌формы‌для‌города‌
(фонари)

‌1‌
Библиотека‌ЦОК‌
https‌ ‌://‌ ‌m‌ ‌.‌‌edsoo‌ ‌.‌‌ru‌ ‌/8‌ ‌a‌‌14‌ ‌b‌‌8‌‌e‌‌6‌‌

15
Витрины:‌создаем‌витрины‌-‌малые‌
архитектурные‌формы‌для‌города

‌1‌

16
Удивительный‌транспорт:‌рисуем‌или‌
создаем‌в‌бумагопластике‌
фантастический‌транспорт

‌1‌
Библиотека‌ЦОК‌
https‌ ‌://‌ ‌m‌ ‌.‌‌edsoo‌ ‌.‌‌ru‌ ‌/8‌ ‌a‌‌14‌ ‌ba‌ ‌1‌‌c‌‌

17
Труд‌художника‌на‌улицах‌твоего‌города:
создаем‌панно‌«Образ‌моего‌города»

‌1‌
Библиотека‌ЦОК‌
https‌ ‌://‌ ‌m‌ ‌.‌‌edsoo‌ ‌.‌‌ru‌ ‌/8‌ ‌a‌‌14‌ ‌bd‌ ‌46‌ ‌

18
Художник‌в‌цирке:‌рисуем‌на‌тему‌«В‌
цирке»

‌1‌
Библиотека‌ЦОК‌
https‌ ‌://‌ ‌m‌ ‌.‌‌edsoo‌ ‌.‌‌ru‌ ‌/8‌ ‌a‌‌14‌ ‌a‌‌19‌ ‌e‌‌

19
Художник‌в‌театре:‌создаем‌эскиз‌
занавеса‌или‌декораций‌сцены

‌1‌
Библиотека‌ЦОК‌
https‌ ‌://‌ ‌m‌ ‌.‌‌edsoo‌ ‌.‌‌ru‌ ‌/8‌ ‌a‌‌14‌ ‌a‌‌45‌ ‌a‌‌

20
Театр‌кукол:‌создаем‌сказочного‌
персонажа‌из‌пластилина‌или‌в‌
бумагопластике

‌1‌
Библиотека‌ЦОК‌
https‌ ‌://‌ ‌m‌ ‌.‌‌edsoo‌ ‌.‌‌ru‌ ‌/8‌ ‌a‌‌14‌ ‌a‌‌7‌‌f‌‌2‌‌

21
Маска:‌создаем‌маски‌сказочных‌
персонажей‌с‌характерным‌выражением‌
лица

‌1‌
Библиотека‌ЦОК‌
https‌ ‌://‌ ‌m‌ ‌.‌‌edsoo‌ ‌.‌‌ru‌ ‌/8‌ ‌a‌‌14996‌ ‌a‌‌

22
Афиша‌и‌плакат:‌создаем‌эскиз‌афиши‌к‌
спектаклю‌или‌фильму

‌1‌
Библиотека‌ЦОК‌
https‌ ‌://‌ ‌m‌ ‌.‌‌edsoo‌ ‌.‌‌ru‌ ‌/8‌ ‌a‌‌14982‌ ‌a‌‌

23
Праздник‌в‌городе:‌создаем‌композицию‌
«Праздник‌в‌городе»

‌1‌
Библиотека‌ЦОК‌
https‌ ‌://‌ ‌m‌ ‌.‌‌edsoo‌ ‌.‌‌ru‌ ‌/8‌ ‌a‌‌14‌ ‌a‌‌626‌ ‌

https://m.edsoo.ru/8a14a626
https://m.edsoo.ru/8a14982a
https://m.edsoo.ru/8a14996a
https://m.edsoo.ru/8a14a7f2
https://m.edsoo.ru/8a14a45a
https://m.edsoo.ru/8a14a19e
https://m.edsoo.ru/8a14bd46
https://m.edsoo.ru/8a14ba1c
https://m.edsoo.ru/8a14b8e6
https://m.edsoo.ru/8a14b6e8
https://m.edsoo.ru/8a14b490


24
Школьный‌карнавал:‌украшаем‌школу,‌
проводим‌выставку‌наших‌работ

‌1‌

25
Музей‌в‌жизни‌города:‌виртуальное‌
путешествие

‌1‌

26
Картина‌–‌особый‌мир:‌восприятие‌
картин‌различных‌жанров‌в‌музеях

‌1‌
Библиотека‌ЦОК‌
https‌ ‌://‌ ‌m‌ ‌.‌‌edsoo‌ ‌.‌‌ru‌ ‌/8‌ ‌a‌‌14‌ ‌c‌‌71‌ ‌e‌‌

27
Музеи‌искусства:‌участвуем‌в‌
виртуальном‌интерактивном‌путешествии
в‌художественные‌музеи

‌1‌
Библиотека‌ЦОК‌
https‌ ‌://‌ ‌m‌ ‌.‌‌edsoo‌ ‌.‌‌ru‌ ‌/8‌ ‌a‌‌14‌ ‌d‌‌0‌‌d‌‌8‌‌
https‌ ‌://‌ ‌m‌ ‌.‌‌edsoo‌ ‌.‌‌ru‌ ‌/8‌ ‌a‌‌14‌ ‌ca‌ ‌48‌ ‌

28
Картина-пейзаж:‌рисуем‌пейзаж,‌
отображаем‌состояние‌природы

‌1‌
Библиотека‌ЦОК‌
https‌ ‌://‌ ‌m‌ ‌.‌‌edsoo‌ ‌.‌‌ru‌ ‌/8‌ ‌a‌‌149‌ ‌c‌‌3‌‌a‌‌
https‌ ‌://‌ ‌m‌ ‌.‌‌edsoo‌ ‌.‌‌ru‌ ‌/8‌ ‌a‌‌14‌ ‌c‌‌890‌ ‌

29
Картина-портрет:‌рассматриваем‌
произведения‌портретистов,‌сочиняем‌
рассказы‌к‌портретам

‌1‌
Библиотека‌ЦОК‌
https‌ ‌://‌ ‌m‌ ‌.‌‌edsoo‌ ‌.‌‌ru‌ ‌/8‌ ‌a‌‌149‌ ‌eb‌ ‌0‌‌

30
Изображение‌портрета:‌рисуем‌портрет‌
человека‌красками

‌1‌

31 Картина-натюрморт:‌рисуем‌натюрморт ‌1‌
Библиотека‌ЦОК‌
https‌ ‌://‌ ‌m‌ ‌.‌‌edsoo‌ ‌.‌‌ru‌ ‌/8‌ ‌a‌‌149‌ ‌abe‌ ‌

32
Картины‌исторические‌и‌бытовые:‌
создаем‌композицию‌историческую‌или‌
бытовую

‌1‌

33
Скульптура‌в‌музее‌и‌на‌улице:‌лепим‌
эскиз‌парковой‌скульптуры

‌1‌
Библиотека‌ЦОК‌
https‌ ‌://‌ ‌m‌ ‌.‌‌edsoo‌ ‌.‌‌ru‌ ‌/8‌ ‌a‌‌14‌ ‌acca‌ ‌

34
Художественная‌выставка:‌организуем‌
художественную‌выставку‌работ‌
обучающихся

‌1‌

ОБЩЕЕ‌КОЛИЧЕСТВО‌ЧАСОВ‌ПО‌
ПРОГРАММЕ

‌34‌ ‌0‌ ‌0‌

https://m.edsoo.ru/8a14acca
https://m.edsoo.ru/8a149abe
https://m.edsoo.ru/8a149eb0
https://m.edsoo.ru/8a14c890
https://m.edsoo.ru/8a149c3a
https://m.edsoo.ru/8a14ca48
https://m.edsoo.ru/8a14d0d8
https://m.edsoo.ru/8a14c71e


 4 КЛАСС 

№ п/п Тема урока 
Количество часов Дата 

изучени
я 

Электронные цифровые 
образовательные 
ресурсы Всего 

Контрольны
е работы 

Практически
е работы 

1

Каждый‌народ‌строит,‌украшает,‌
изображает:‌рассматриваем‌и‌
обсуждаем‌произведения‌великих‌
художников,‌скульпторов,‌
архитекторов

‌1‌
Библиотека‌ЦОК‌
https‌ ‌://‌ ‌m‌ ‌.‌‌edsoo‌ ‌.‌‌ru‌ ‌/8‌ ‌a‌‌14‌ ‌fe‌ ‌78‌ ‌

2
Пейзаж‌родной‌земли:‌рисуем‌пейзаж‌
по‌правилам‌линейной‌и‌воздушной‌
перспективы‌красками

‌1‌

Библиотека‌ЦОК‌
https‌ ‌://‌ ‌m‌ ‌.‌‌edsoo‌ ‌.‌‌ru‌ ‌/8‌ ‌a‌‌14‌ ‌d‌‌4‌‌ca‌ ‌
https‌ ‌://‌ ‌m‌ ‌.‌‌edsoo‌ ‌.‌‌ru‌ ‌/8‌ ‌a‌‌14‌ ‌dd‌ ‌4‌‌e‌‌
https‌ ‌://‌ ‌m‌ ‌.‌‌edsoo‌ ‌.‌‌ru‌ ‌/8‌ ‌a‌‌150‌ ‌e‌‌90‌ ‌

3
Деревянный‌мир:‌создаем‌макет‌избы‌
из‌бумаги

‌1‌
Библиотека‌ЦОК‌
https‌ ‌://‌ ‌m‌ ‌.‌‌edsoo‌ ‌.‌‌ru‌ ‌/8‌ ‌a‌‌14‌ ‌f‌‌630‌ ‌

4
Изображение‌избы:‌рисуем‌и‌
моделируем‌избу‌в‌графическом‌
редакторе

‌1‌
Библиотека‌ЦОК‌
https‌ ‌://‌ ‌m‌ ‌.‌‌edsoo‌ ‌.‌‌ru‌ ‌/8‌ ‌a‌‌151070‌ ‌

5
Деревня:‌создаем‌коллективное‌панно‌
«Деревня»

‌1‌
Библиотека‌ЦОК‌
https‌ ‌://‌ ‌m‌ ‌.‌‌edsoo‌ ‌.‌‌ru‌ ‌/8‌ ‌a‌‌14‌ ‌eafa‌ ‌

6

Красота‌человека:‌создаем‌портрет‌
русской‌красавицы‌(в‌национальном‌
костюме‌с‌учетом‌этнокультурных‌
особенностей‌региона)

‌1‌

7
Красота‌человека:‌изображаем‌фигуру‌
человека‌в‌национальном‌костюме

‌1‌
Библиотека‌ЦОК‌
https‌ ‌://‌ ‌m‌ ‌.‌‌edsoo‌ ‌.‌‌ru‌ ‌/8‌ ‌a‌‌14‌ ‌ec‌ ‌6‌‌c‌‌
https‌ ‌://‌ ‌m‌ ‌.‌‌edsoo‌ ‌.‌‌ru‌ ‌/8‌ ‌a‌‌14‌ ‌ede‌ ‌8‌‌

8
Народные‌праздники:‌создаем‌панно‌
на‌тему‌народных‌праздников

‌1‌
Библиотека‌ЦОК‌
https‌ ‌://‌ ‌m‌ ‌.‌‌edsoo‌ ‌.‌‌ru‌ ‌/8‌ ‌a‌‌14‌ ‌e‌‌302‌ ‌

9
Родной‌угол:‌изображаем‌и‌
моделируем‌башни‌и‌крепостные‌

‌1‌
Библиотека‌ЦОК‌
https‌ ‌://‌ ‌m‌ ‌.‌‌edsoo‌ ‌.‌‌ru‌ ‌/8‌ ‌a‌‌14‌ ‌fcca‌ ‌

https://m.edsoo.ru/8a14fcca
https://m.edsoo.ru/8a14e302
https://m.edsoo.ru/8a14ede8
https://m.edsoo.ru/8a14ec6c
https://m.edsoo.ru/8a14eafa
https://m.edsoo.ru/8a151070
https://m.edsoo.ru/8a14f630
https://m.edsoo.ru/8a150e90
https://m.edsoo.ru/8a14dd4e
https://m.edsoo.ru/8a14d4ca
https://m.edsoo.ru/8a14fe78


стены

10
Родной‌край:‌создаем‌макет‌«Древний‌
город»

‌1‌

11
Древние‌соборы:‌изображаем‌
древнерусский‌храм

‌1‌
Библиотека‌ЦОК‌
https‌ ‌://‌ ‌m‌ ‌.‌‌edsoo‌ ‌.‌‌ru‌ ‌/8‌ ‌a‌‌14‌ ‌f‌‌838‌ ‌

12

Города‌Русской‌земли:‌рисуем‌
древнерусский‌город‌или‌
историческую‌часть‌современного‌
города

‌1‌
Библиотека‌ЦОК‌
https‌ ‌://‌ ‌m‌ ‌.‌‌edsoo‌ ‌.‌‌ru‌ ‌/8‌ ‌a‌‌14‌ ‌db‌ ‌64‌ ‌

13
Древнерусские‌воины-защитники:‌
рисуем‌героев‌былин,‌древних‌легенд,‌
сказок

‌1‌
Библиотека‌ЦОК‌
https‌ ‌://‌ ‌m‌ ‌.‌‌edsoo‌ ‌.‌‌ru‌ ‌/8‌ ‌a‌‌14‌ ‌d‌‌7‌‌b‌‌8‌‌

14
Великий‌Новгород:‌знакомимся‌с‌
памятниками‌древнерусского‌
зодчества

‌1‌

15
Псков:‌знакомимся‌с‌памятниками‌
древнерусского‌зодчества

‌1‌

16
Владимир‌и‌Суздаль:‌знакомимся‌с‌
памятниками‌древнерусского‌
зодчества

‌1‌

17
Москва:‌знакомимся‌с‌памятниками‌
древнерусского‌зодчества

‌1‌

18
Узорочье‌теремов:‌выполняем‌
зарисовки‌народных‌орнаментов

‌1‌
Библиотека‌ЦОК‌
https‌ ‌://‌ ‌m‌ ‌.‌‌edsoo‌ ‌.‌‌ru‌ ‌/8‌ ‌a‌‌14‌ ‌ec‌ ‌6‌‌c‌‌
https‌ ‌://‌ ‌m‌ ‌.‌‌edsoo‌ ‌.‌‌ru‌ ‌/8‌ ‌a‌‌14‌ ‌e‌‌938‌ ‌

19
Пир‌в‌теремных‌палатах:‌выполняем‌
творческую‌работу‌«Пир‌в‌теремных‌
палатах»

‌1‌

20
Страна‌восходящего‌солнца:‌
изображаем‌японский‌сад

‌1‌

21 Страна‌восходящего‌солнца:‌ ‌1‌ Библиотека‌ЦОК‌

https://m.edsoo.ru/8a14e938
https://m.edsoo.ru/8a14ec6c
https://m.edsoo.ru/8a14d7b8
https://m.edsoo.ru/8a14db64
https://m.edsoo.ru/8a14f838


изображаем‌японок‌в‌национальной‌
одежде‌и‌создаем‌панно‌«Праздник‌в‌
Японии»

https‌ ‌://‌ ‌m‌ ‌.‌‌edsoo‌ ‌.‌‌ru‌ ‌/8‌ ‌a‌‌14‌ ‌f‌‌036‌ ‌

22
Народы‌гор‌и‌степей:‌моделируем‌
юрту‌в‌графическом‌редакторе

‌1‌
Библиотека‌ЦОК‌
https‌ ‌://‌ ‌m‌ ‌.‌‌edsoo‌ ‌.‌‌ru‌ ‌/8‌ ‌a‌‌14‌ ‌f‌‌270‌ ‌

23
Народы‌гор‌и‌степей:‌рисуем‌степной‌
или‌горный‌пейзаж‌с‌традиционными‌
постройками

‌1‌

24
Города‌в‌пустыне:‌создаём‌образ‌
города‌в‌пустыне‌с‌его‌
архитектурными‌особенностями

‌1‌

25
Древняя‌Эллада:‌изображаем‌
олимпийцев‌в‌графике

‌1‌
Библиотека‌ЦОК‌
https‌ ‌://‌ ‌m‌ ‌.‌‌edsoo‌ ‌.‌‌ru‌ ‌/8‌ ‌a‌‌151584‌ ‌

26
Древняя‌Эллада:‌создаем‌панно‌
«Олимпийские‌игры‌в‌Древней‌
Греции»

‌1‌
Библиотека‌ЦОК‌
https‌ ‌://‌ ‌m‌ ‌.‌‌edsoo‌ ‌.‌‌ru‌ ‌/8‌ ‌a‌‌15074‌ ‌c‌‌

27
Европейские‌города:‌рисуем‌площадь‌
средневекового‌города

‌1‌

Библиотека‌ЦОК‌
https‌ ‌://‌ ‌m‌ ‌.‌‌edsoo‌ ‌.‌‌ru‌ ‌/8‌ ‌a‌‌15088‌ ‌c‌‌
https‌ ‌://‌ ‌m‌ ‌.‌‌edsoo‌ ‌.‌‌ru‌ ‌/8‌ ‌a‌‌14‌ ‌faa‌ ‌4‌‌‌
https‌ ‌://‌ ‌m‌ ‌.‌‌edsoo‌ ‌.‌‌ru‌ ‌/8‌ ‌a‌‌150‌ ‌a‌‌80‌ ‌

28

Многообразие‌художественных‌
культур‌в‌мире:‌создаем‌презентацию‌
на‌тему‌архитектуры,‌искусства‌
выбранной‌эпохи‌или‌этнокультурных
традиций‌народов‌России

‌1‌
Библиотека‌ЦОК‌
https‌ ‌://‌ ‌m‌ ‌.‌‌edsoo‌ ‌.‌‌ru‌ ‌/8‌ ‌a‌‌151‌ ‌a‌‌7‌‌a‌‌
https‌ ‌://‌ ‌m‌ ‌.‌‌edsoo‌ ‌.‌‌ru‌ ‌/8‌ ‌a‌‌151318‌ ‌

29
Материнство:‌изображаем‌двойной‌
портрет‌матери‌и‌ребенка

‌1‌
Библиотека‌ЦОК‌
https‌ ‌://‌ ‌m‌ ‌.‌‌edsoo‌ ‌.‌‌ru‌ ‌/8‌ ‌a‌‌15006‌ ‌c‌‌

30
Мудрость‌старости:‌создаем‌
живописный‌портрет‌пожилого‌
человека

‌1‌

31 Сопереживание:‌выполняем‌
тематическую‌композицию‌

‌1‌

https://m.edsoo.ru/8a15006c
https://m.edsoo.ru/8a151318
https://m.edsoo.ru/8a151a7a
https://m.edsoo.ru/8a150a80
https://m.edsoo.ru/8a14faa4
https://m.edsoo.ru/8a15088c
https://m.edsoo.ru/8a15074c
https://m.edsoo.ru/8a151584
https://m.edsoo.ru/8a14f270
https://m.edsoo.ru/8a14f036


«Сопереживание»

32

Герои-защитники:‌создаем‌
презентацию‌памятника‌героям‌и‌
защитникам‌Отечества,‌героям‌
Великой‌Отечественной‌войны

‌1‌
Библиотека‌ЦОК‌
https‌ ‌://‌ ‌m‌ ‌.‌‌edsoo‌ ‌.‌‌ru‌ ‌/8‌ ‌a‌‌150‌ ‌cb‌ ‌0‌‌
https‌ ‌://‌ ‌m‌ ‌.‌‌edsoo‌ ‌.‌‌ru‌ ‌/8‌ ‌a‌‌14‌ ‌e‌‌4‌‌c‌‌4‌‌

33

Герои-защитники:‌лепим‌из‌
пластилина‌эскиз‌памятника‌героям‌
или‌мемориального‌комплекса‌ко‌Дню
Победы‌в‌Великой‌Отечественной‌
войне

‌1‌
Библиотека‌ЦОК‌
https‌ ‌://‌ ‌m‌ ‌.‌‌edsoo‌ ‌.‌‌ru‌ ‌/8‌ ‌a‌‌14‌ ‌e‌‌6‌‌b‌‌8‌‌

34
Юность‌и‌надежды:‌создаем‌
живописный‌детский‌портрет

‌1‌

ОБЩЕЕ‌КОЛИЧЕСТВО‌ЧАСОВ‌ПО‌
ПРОГРАММЕ

‌34‌ ‌0‌ ‌0‌

https://m.edsoo.ru/8a14e6b8
https://m.edsoo.ru/8a14e4c4
https://m.edsoo.ru/8a150cb0




УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОГО 
ПРОЦЕССА
ОБЯЗАТЕЛЬНЫЕ УЧЕБНЫЕ МАТЕРИАЛЫ ДЛЯ УЧЕНИКА
‌‌
‌‌

МЕТОДИЧЕСКИЕ МАТЕРИАЛЫ ДЛЯ УЧИТЕЛЯ
‌‌

ЦИФРОВЫЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЕ РЕСУРСЫ И РЕСУРСЫ СЕТИ ИНТЕРНЕТ
‌‌




